Eidgenossenschaft Anor

Beitrag von , akrause91“ vom 26. Februar 2008, 01:54

Tach zusammen, ich bin neu hier, mochte aber meine Mikronation mal vorstellen:

Momentan besteht sie nur aus 2 Blrgern (dementsprechend sind die Amter verteilt :D), ich
hoffe also auf Zuwachs =

Sie wurde letztes Jahr gegriindet, war damals allerdings noch nicht virtuell und bestand nur auf
dem Papier.

Seit ca. 2 Wochen ist sie online und unter dieser Adresse verfugbar: http://anor.bplaced.net/
Der Name "Eidgenossenschaft Anor" ist uns zufallig eingefallen: Eidgenossenschaft geht auf das
fruhere Aufnahmeverfahren per Eid zurtck und Anor klingt einfach nur gut.

So, das ware es vorerst gewesen. Ich hoffe, wie gesagt, auf Zuwachs und wlnsche euch
schonmal einen schdnen Abend!

Grufs, Alex

Beitrag von ,,August Bebel“ vom 26. Februar 2008, 01:59

Die Hauptstadt dieser Republik heifst nicht zufallig Minas Anor? Macht nichts, Namen aus "Herr
der Ringe" zu klauen hat in den MNs Tradition.

Beitrag von ,, akrause91“ vom 26. Februar 2008, 02:01

Nein, das ware dann ARnor. Der Name kommt nicht aus HAR ™ Auch wenn es so ausschaut.
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Beitrag von ,,August Bebel”“ vom 26. Februar 2008, 02:02

Nein, Arnor war ein Kénigreich in Eriador, Minas Anor die Stadt die spater Minas Tirith hieR.

Beitrag von ,,akrause91“ vom 26. Februar 2008, 02:04

0

Echt? War so aber trotzdem nicht gedacht!

Beitrag von ,,Wernher Graf von Perleburg“ vom 26. Februar 2008, 02:24

Gibt es auch ein Forum, ich kann es beim besten Willen nicht finden.

Beitrag von , akrause91“ vom 26. Februar 2008, 02:31

Also, das funktionier so: Mal registriert sich dort im Wikisystem. Ein Forum an sich gibt es nicht,
kann ich aber einrichten unter Portal:Forum/'Thread', wenn gewUlnscht.

Beitrag von ,, King Duncan I. MacNeill“ vom 26. Februar 2008, 08:28

Zitat von akrause91
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Also, das funktionier so: Mal registriert sich dort im Wikisystem. Ein Forum an sich gibt
es nicht, kann ich aber einrichten unter Portal:Forum/'Thread', wenn gewulnscht.

Oha, eine ganz neue Art von Mikronation - die aber sicher leider anstrengender zu spielen ist...

Beitrag von ,Hendrik Wegland“ vom 26. Februar 2008, 09:50

Die trauen sich wenigstens mal, meine Idee vom Wiki-Forum umzusetzen...

Beitrag von , akrause91“ vom 26. Februar 2008, 09:55

Wir haben deswegen ein Wiki genommen, weil dort bereits eine sehr gute Rechteverwaltung
drin ist und auBerdem wird jede Anderung protokolliert. Vorlagen (vorgefertigte Textbausteine)
sind moglich und man muss sich nicht um die Formatierung kiimmern. Registrieren ist zum
bearbeiten Pflicht und manche Seiten kdnnen auch nur Administratoren andern (Gesetze etc.).
Das wird schon werden!

Beitrag von ,,Wolfram Lande“ vom 26. Februar 2008, 16:33

Interessante Idee, ich bin gespannt.

Beitrag von ,,akrause91“ vom 26. Februar 2008, 18:20

Wie macht man eigentlich eine Mikronation bekannt?
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Beitrag von ,,Hendrik Wegland“ vom 26. Februar 2008, 18:39

Zitat von akrause91

Wie macht man eigentlich eine Mikronation bekannt?

Mit der Vorstellung hier habt ihr den ersten Schritt bereits getan.

Jetzt kénnt ihr das ganze auch in anderen Foren vorstellen, die nichts mit MNs zu tun haben =

Beitrag von ,, akrause91“ vom 26. Februar 2008, 18:51

Die Leute sollen uns schon mehr oder weniger von alleine finden. Und in anderen Foren ware
mir das, ehrlich gesagt, etwas unangenehm uber dieses, doch etwas verrickte Thema, zu
schreiben.

Beitrag von ,akrause91“ vom 1. Marz 2008, 01:43

Einer meiner Brider ist an meinen Mac gekommen, wahrend ich kurz weg war, und hat alle

LI
-

Beitrage von mir hier geldscht Kann man die irgendwie wiederherstellen?

Beitrag von ,,Wolfram Lande”“ vom 1. Marz 2008, 01:55

Zum Gliick bin ich Einzelkind... =
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Beitrag von ,Hieronymus Aleander“ vom 1. Marz 2008, 02:01

lhr scheint euch zu mégen. =

Beitrag von ,,Platzmeister“ vom 1. Marz 2008, 08:32

Zitat von akrause91

... Kann man die irgendwie wiederherstellen?

Ja. Ist hiermit geschehen.

Beitrag von ,, akrause91“ vom 1. Marz 2008, 17:17

Vielen Dank!

Beitrag von ,,akrause91“ vom 1. Marz 2008, 17:58

So, ich habe eben ein Forum gebastelt: http://anor.bplaced.net/wiki/Forum:Portal
Noch nicht ganz fertig, aber die Grundfunktionen eines Forums sind verfugbar.

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 19:37

Zitat von akrause91
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Wir haben deswegen ein Wiki genommen, weil dort bereits eine sehr gute
Rechteverwaltung drin ist.

Tut mir leid, aber das kann auch nur jemand behaupten, der die einschlagige Forensoftware
nicht wirklich kennt.
Mit jedem wbblLite kann man diesbezlglich sinnvoller und weniger aufwandig tatig werden.

Beitrag von , akrause91“ vom 1. Marz 2008, 20:02

Ich kenne Forensoftware zur Genidge. Die Aussage war auch nicht so gemein, als ob
Forensoftware keine Rechteverwaltung hat. Ansonsten erschien uns die WikiSoftware am
praktischsten (Vorlagen, etc.).

Beitrag von ,,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 20:18

Zitat von akrause91

Ich kenne Forensoftware zur Genuge. Die Aussage war auch nicht so gemein, als ob
Forensoftware keine Rechteverwaltung hat. Ansonsten erschien uns die WikiSoftware
am praktischsten (Vorlagen, etc.).

Hm. Ich bin skeptisch, aber durchaus interessiert, wie es bei euch funktioniert.
Bitte weiterhin Uber den Fortschritt hier berichten. =D

Beitrag von , akrause91“ vom 1. Marz 2008, 20:27

wenig Staatsbirger != Fortschritt =
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Beitrag von ,,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 20:28

Zitat von akrause91

-

wenig Staatsburger !'= Fortschritt =

Hm?

Beitrag von ,, akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:11

Naja, wir sind (bisher) nur 2 Leute (reale). Doppel ID's wollen wir nicht. (So groR sind wir auch
nicht, 0.44 km~™2)

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 21:14

Zitat von akrause91l

Naja, wir sind (bisher) nur 2 Leute (reale). Doppel ID's wollen wir nicht. (So groR sind
wir auch nicht, 0.44 km~™2)

Ich behaupte mal, dass im mikronationalen Kontext die StaatsgréRe nichts mit der Anzahl der
Spieler zu tun hat.

Beitrag von ,, akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:16
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Schon klar, aber wenn wir jetzt 200 Staatsburger (virtuell) hatten, dann ware das irgendwie
Selbstbetrug. Deswegen haben wir nur so viele Staatsbirger wie reale Mitspieler.

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 21:19

Zitat von akrause91

Schon klar, aber wenn wir jetzt 200 Staatsblrger (virtuell) hatten, dann ware das
irgendwie Selbstbetrug. Deswegen haben wir nur so viele Staatsburger wie reale
Mitspieler.

Och, ich finde nicht, dass man das pauschalisieren kann.
Wenn die Spieler irgendeiner MN Zeit und Lust haben 200 NIDs auszugestalten, ist das sicher
nicht verwerflich.

Beitrag von ,, akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:26

Nein, verwerflich ist es sicher nicht. Unsere Meinung dazu ist jedoch, dass jeder Mitspieler nur
eine ID haben darf.

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 21:27

Zitat von akrause91l

Nein, verwerflich ist es sicher nicht. Unsere Meinung dazu ist jedoch, dass jeder
Mitspieler nur eine ID haben darf.

Warum?
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Beitrag von ,, akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:36

Weil es, unserer Meinung nach, Selbstbetrug ware, wenn eine frische Mikronation sich
"kinstlich" Staatsblrger verschafft. Erstmal sollen Leute kommen, dann schauen wir weiter.

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 21:38

Zitat von akrause91l

Weil es, unserer Meinung nach, Selbstbetrug ware, wenn eine frische Mikronation sich
"klnstlich" Staatsblrger verschafft. Erstmal sollen Leute kommen, dann schauen wir
weiter.

Nun, sicher eine I6bliche Einstellung. Aber der Sinn erschliel8t sich mir nicht wirklich.

Beitrag von , akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:41

Und wo ist der Sinn, sich "klnstlich" Staatsburger zu verschaffen? Dadurch wird doch kein Staat
vollstandig simuliert. Fir uns gehort es dazu, dass eine Mikronation, genau wie auch die realen
Staaten, wachst und nicht *katsching* einfach vollstandig da ist.

Beitrag von ,Rudy“ vom 1. Marz 2008, 21:45

Zitat von akrause91

Und wo ist der Sinn, sich "klnstlich" Staatsbirger zu verschaffen? Dadurch wird doch
kein Staat vollstandig simuliert. Fir uns gehoért es dazu, dass eine Mikronation, genau
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wie auch die realen Staaten, wachst und nicht *katsching* einfach vollstandig da ist.

Mit NIDs beschafft man sich doch keine Neubdrger.
Mit NIDs simuliert man einen Staat. Ein Staat kann ja unmdglich aus 2-5 Blrgern bestehen, und
wenn es fur gewisse Aufgaben Sinn macht, spezielle IDs zu entwickeln, wo ist das Problem?

Wachsen kann der Staat immer noch. Und es ist nicht zuletzt aufgrund der sagenumwobenen
Geschichte des Imperium Romanum bewiesen, dass Aktivitat und Vielfalt NeubUrger anzieht.
Aber wie gesagt, ich frage nicht nach, um euch zu missionieren, sondern um einfach eure
Intention zu erfahren.

Beitrag von , akrause91“ vom 1. Marz 2008, 21:49

Ich verstehe deine Argumentation und kann sie nachvollziehen. Doch das ist momentan unser
Weg. Vielleicht ricken wir bald davon ab, wer weif3?
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