
Mittelalter MN
Beitrag von „Yannick Kupferschmidt“ vom 10. November 2007, 16:14

Ich wollte mal fragen ob es irgendwo in der MN welt eine MN welt die im Mittelalter spielt

Beitrag von „Peter Petersen“ vom 10. November 2007, 17:00

Hab mal überlegt so was zu machen. Aber da es wohl nicht so das Potenzial hat, die Idee auf Eis
gelegt.

Beitrag von „Nr.1“ vom 10. November 2007, 17:12

Die Chance, für eine Mittelalter MN neue Mitspieler zu gewinnen, ist so groß oder klein wie bei
jeder anderen neuen MN. Ihr seid ja schon zwei, daß ist mehr Startpersonal als so manche
andere MN hat. Ich war mal an Rokokolores beteiligt, eine MN am Hofe von Ludwig XIV. Die lief
eigentlich recht gut an und hörte nur auf, weil der Admin sie off nahm und dann nicht mehr
erreichbar war. Ich würde an eurer Stelle aber eine MN mit überlebten Mittelalter spielen, um
auch Außenpolitisch aktiv sein zu können. Also 21. Jahrhundert, aber die Kultur des Mittelalters
hat überdauert, aus moralischen Gründen lehnt man neumodische Technik ab.

Beitrag von „Frederic Aichberger“ vom 10. November 2007, 18:05

Vielleicht wäre Gemedeth was für euch.

Beitrag von „Joe Quimby“ vom 10. November 2007, 18:24
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@ Nr. 1:

Rokoko gibt es immer noch/wieder.

*Werbung mach'*:
http://royaumerokoko.ro.funpic.de/

Beitrag von „Yilmaz IV.“ vom 10. November 2007, 18:30

Also das Isfahnische Reich ist auch nicht gerade höchst Modern. Technik ist relativ weit voran
geschrtten, jedoch geistig spielt sich die Welt dort eher im 18. Jahrhundert noch ab. Man ist
weder aufgeklärt, noch sekularisiert. Immerhin klappt es mit der zentralen Staatsordnung 

Beitrag von „Peter Petersen“ vom 10. November 2007, 19:05

Also wenn schon Mittelalter-MN dann auch in der Zeit des Mittelalters und da es keine anderen
Staaten gibt, eher ein Mitteleuropa des Mittelalters als eigener Microkosmos in einer MN. So
einen Gedanken hatte ich.

Beitrag von „Yilmaz IV.“ vom 10. November 2007, 19:28

Das Kaiserreich Drachenstein ist relativ mittelalterlich und besteht aus mehreren Gebieten.

Beitrag von „Nr.1“ vom 10. November 2007, 19:46
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Zitat von Peter Petersen 

Also wenn schon Mittelalter-MN dann auch in der Zeit des Mittelalters und da es keine
anderen Staaten gibt, eher ein Mitteleuropa des Mittelalters als eigener Microkosmos in
einer MN. So einen Gedanken hatte ich.

Das senkt die Überlebenschancen natürlich drastisch.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 11. November 2007, 08:31

mir würde da ein byzantinisches Mittelalter ja viel mehr gefallen.

Beitrag von „Hieronymus Aleander“ vom 11. November 2007, 13:19

Zitat 

mir würde da ein byzantinisches Mittelalter ja viel mehr gefallen.

Das hätte durchaus seinen Reiz.

Beitrag von „Tiberius Sempronius Gracchus“ vom 11. November 2007,
15:07

Bei einem solchen Projekt würde ich ebenfalls mitmachen.

Beitrag von „Yilmaz IV.“ vom 11. November 2007, 15:17
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Nun da würde sich doch der Nachfolgestaat des Byzantinisches Reiches, nämlich das
Osmanische Reich doch geradezu anbieten 

Beitrag von „Faantir Gried“ vom 11. November 2007, 15:23

Nicht griechisch genug.

Beitrag von „Las Miranda den Sivilla“ vom 11. November 2007, 19:16

Richtig, das Osmanische Reich war ungefähr so griechisch, wie Polen protestantisch ist.

Beitrag von „Peter Petersen“ vom 11. November 2007, 19:59

Also tendiert die Begeisterung dann mehr zu Byzantinischen Reich, also
Spätantike/Frühmittelalter?

Beitrag von „Peter Petersen“ vom 11. November 2007, 20:02

Zitat von Nr.1 

Das senkt die Überlebenschancen natürlich drastisch.

Also es würde so ausssehen, das es mehrere Staaten gibt, ein HRRDN, ein Frankreich, ein
England, ein Byzanz und so weiter, welche ihre Unterforen haben, in einem Forum und dort
miteinander interagieren.

4https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/717-mittelalter-mn/

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=16459#post16459
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/717-mittelalter-mn/


Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
20:58

Zitat von Nr.1 

Das senkt die Überlebenschancen natürlich drastisch.

Nicht unbedingt, Mittelalterbegeisterte gibt es viele, allerdings sehe ich bei der Idee ein ganz
anderes Problem, wer kennt sich schon wirklich mit dem Mittelalter in seiner ganzen Vielfalt
aus, wenn es über die "Alltagskultur" hinausgeht. Da braucht man eigentlich fundiertes Wissen.

Beitrag von „General Zorc“ vom 11. November 2007, 21:03

Zitat von Wernher Graf von Perleburg 

Nicht unbedingt, Mittelalterbegeisterte gibt es viele, allerdings sehe ich bei der Idee ein
ganz anderes Problem, wer kennt sich schon wirklich mit dem Mittelalter in seiner
ganzen Vielfalt aus, wenn es über die "Alltagskultur" hinausgeht. Da braucht man
eigentlich fundiertes Wissen.

Wer kennt sich schon mit wirklich Staatswesen etc. aus?
Oder meinst du MNs sollten nur für Juristen da sein?

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
21:07

Was wissen die meisten schon über höfisches Leben, mittelalterliche Datierung, wirkliche
Situation der Stände, Rittertum, von der mittelhochdeutschen Sprache und Theologie ganz zu
schweigen.
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Nachtrag: Ich wollte mir jedenfalls das nicht antun, als Administrator meinen Spielern
beizubiegen wie man "vernünftig" Mittelalter simuliert.

Beitrag von „General Zorc“ vom 11. November 2007, 21:12

Was wissen die meisten schon über Regierungswesen, Weltgeschehen, Verfassungswesen,
Lobbyismus, Gesetzgebungsverfahren, Wirtschaft, Kulturen, Religionen, etc...??

Beitrag von „Platzmeister“ vom 11. November 2007, 21:14

Zitat von General Zorc 

Was wissen die meisten schon über Regierungswesen, Weltgeschehen,
Verfassungswesen, Lobbyismus, Gesetzgebungsverfahren, Wirtschaft, Kulturen,
Religionen, etc...??

Wenn sie all das wüssten, glaubst Du, dass sie dann in den MN rumschwirren würden? 

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
21:15

Vielleicht irre ich mich ja, aber um eine Simulation einer bestimmten Epoche zu realisieren, in
der man die Epoche auch noch erkennt, verlangt nun mal ein gewisses Wissen. Sonst trinkt im
konkreten Fall vielleicht Ritter Kunibert Kaffee aus Meißner Porzellan 

Beitrag von „General Zorc“ vom 11. November 2007, 21:26
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Zitat von Platzmeister 

Wenn sie all das wüssten, glaubst Du, dass sie dann in den MN rumschwirren würden?

Schwer zu sagen, aber ich habe mir sagen lassen, dass es hier schon einige Juristen, x-WLer,
Theologen, Archeologen etc. geben soll. 

Zitat von Wernher Graf von Perleburg 

Vielleicht irre ich mich ja, aber um eine Simulation einer bestimmten Epoche zu
realisieren, in der man die Epoche auch noch erkennt, verlangt nun mal ein gewisses
Wissen. Sonst trinkt im konkreten Fall vielleicht Ritter Kunibert Kaffee aus Meißner
Porzellan 

Für mich kommt es dabei eher darauf an, wie genau man simulieren will.
Wenn man das RL- nur nachspielen will, dann sollte man sich schon über den Hintergrund
informieren. Aber das gilt doch auch für die Gegenwarts-MNs. 

Ausserdem würde es dann ja auch bedeuten, daß man dann nur das simulieren dürfte, von dem
man auch wirklich eine Ahnung eine Ahnung hat.
Für eine MN etwas viel verlangt.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
21:38

Nun wie auch immer, ich wäre für eine gutgemachte Mitelaltersimulation durchaus zu haben,
ich wollte lediglich meine Bedenken zum Ausdruck bringen. Sollte es gelingen, einige Spieler zu
finden, die sich wirklich mit der Thematik intensiv befaßt haben und in der Lage sind
interessierte Laien anzuleiten, so könnte die Simulation durchaus gelingen. Ich würde mich
allerdings eher auf "Deutschland" im weitesten Sinne konzentrieren und das restliche Europa
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nur am Rande in Form von Ereignissen behandeln, sonst wird es zu kompliziert.

Beitrag von „General Zorc“ vom 11. November 2007, 21:48

Vielleicht findet sich ja jemand ein solches Projekt in Angriff zu nehmen.
In Geldern gab es mal die Idee das HRRDN zu simulieren.
Was daraus geworden ist weiss ich nicht.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 11. November 2007, 22:13

Deutschland? Das artet dann aber mit dutzenden von Staaten echt in Arbeit aus.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
22:13

Ich glaube die Gründung ist überflüssig, so etwas gibt es nämlich bereits und ist sogar
vergleichsweise einfach zu finden:)

http://www.rollenspiel-mittelalter.de/index.php

Beitrag von „General Zorc“ vom 11. November 2007, 22:18

Scheint aber eingeschlafen zu sein.
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Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
22:33

Zitat von Wolfram Lande 

Deutschland? Das artet dann aber mit dutzenden von Staaten echt in Arbeit aus.

Man muß wohl nicht alle Deutschen Staaten simulieren und es hat den Vorteil, daß endlich mal
jeder Spieler ein eigenes Territorium haben darf und wenn es nur drei Dörfer sind  Aus der
Perspektive gesehen, hat die simulation große Aussicht auf Erfolg. Auch Fehden, an den
Pranger stellen und vieles mehr wären eigentlich recht nett zu simulieren.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 11. November 2007,
22:38

Zitat von General Zorc 

Scheint aber eingeschlafen zu sein.

Ja scheint so, aber das kann man ändern, wenn die Administration greifbar ist, ich sehe da
allerdings in gewissem Maße meine Bedenken bestätigt.

Beitrag von „Scribonius Titus“ vom 11. November 2007, 23:13

Zitat von Peter Petersen 

Also wenn schon Mittelalter-MN dann auch in der Zeit des Mittelalters und da es keine
anderen Staaten gibt, eher ein Mitteleuropa des Mittelalters als eigener Microkosmos in
einer MN. So einen Gedanken hatte ich.

z.b In der epoche des 100 jährigen krieges ein H.D.R M.N. nur ein idee.. 
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Indertat könnte das in ein fiehl staten matsh ausmünden aber das muss nicht unbedingt sein
wenn man sich beschränckt auf die 6 wichtigste inner Deutsche staten und die kleinere als
"neutralen terr" betrachtet.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 11. November 2007, 23:24

Welche dann die "wichtigen" sind kann ganz schnell zu Streit führen 

Beitrag von „Scribonius Titus“ vom 11. November 2007, 23:36

Aus den wichtigste Länder ,deren Herscher häusern um genau zu sein ,soll ja der neue Kaiser
gewählt werden und soetwas geht meistenz nicht gans ohne.. 

Beitrag von „Yilmaz IV.“ vom 12. November 2007, 00:53

Isfahn bietet sich gerne für expansionistische Pläne auf der AIC Karte Richtung Gran Novara und
Neuenkirchen  Jeder Krieg wird auch mit seinem eigenen Gebiet belohnt, sollte er den
Kampf überleben. *Verteilt schon einmal Bestellkataloge für 40 Jungfrauen*

Beitrag von „Faantir Gried“ vom 12. November 2007, 03:09

Langsam kommt mir dieses Isfahan wie eine Hure vor, die sich verzweifelt bei jedem Thema
verkaufen will. Es nervt. Hier geht es um Mittelalter-MNs und nicht um AIC-Sim
bevölkerungsarmer Staaten.
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Beitrag von „Reegath“ vom 12. November 2007, 05:04

Auch wenn ich die erwähnung unserer recht jungen Nation sehr begrüße, so möchte ich
anmerken, dass Gemedeth zwar in vielen alten Traditionen behaftet ist, jedoch keinesfalls das
Mittelalter simuliert.
Jedoch ist jeder neue Spieler, der eigene Impulse und Vorstellungen hineinbringt recht herzlich
willkommen 

Beitrag von „Scribonius Titus“ vom 12. November 2007, 09:23

Faantir Gried
Herr Yilmas IV had wohl geschärtst scheint mir ,nicht ernst nemen also 
@
Wir wissen zimmlich viel über den hogh und spät mittelalterlicher epoche ,....denken wir...in
wirklichkeit wissen wir nur etwa 10 bis 15% der factische realität.
Ein mittelalter Sim ist recht gut zu machen auch wenn man kein kleinkammer gelehrte ist ,es
geht um den spaz zu spielen nicht den ernst korrekt zu sein .
Hilfe gibt es bei den viele re-enactment grüppen sowohl ins Deutsche wie Englishe von diessen
menschen kan man viel lehrnen sicherwas das tägliche leben angeht.
Mann hat gesprochen vom Russen staat ,hier gibts ein guter gelegenheit ein zu erschaffen als
mittelalter M.N n.l das Gross Herzog (Fürstentum) Kiev das auch noch ein enge anbindüng hat
mit Byzans.

Mein persönlichr favorit (arbeite dran) "Normannen und Nordmänner "(frei übersetzt  )
Scandinavia und England 900-1100. 

Beitrag von „Anton Kettler“ vom 12. November 2007, 15:04

Zitat von Wernher Graf von Perleburg 
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Ich glaube die Gründung ist überflüssig, so etwas gibt es nämlich bereits und ist sogar
vergleichsweise einfach zu finden:)

http://www.rollenspiel-mittelalter.de/index.php

Die wievielte Auflage ist das denn? Ich war damals bei der ersten Gründung anno 2005/06
dabei....

Aber trotzdem, wenn es so viele interessierte gibt, sollte man sich dort anmelden. Ein neues hat
noch weniger Chancen.

Beitrag von „Scribonius Titus“ vom 13. November 2007, 00:41

Zitat von Anton Kettler 

Die wievielte Auflage ist das denn? Ich war damals bei der ersten Gründung anno
2005/06 dabei....

Aber trotzdem, wenn es so viele interessierte gibt, sollte man sich dort anmelden. Ein
neues hat noch weniger Chancen.

Da bin ich nicht ihre meinüng.
Ein neues forum hat genau soviel Chancen auf erfolg wie das eure auf überleben ,oder welches
andere forum dan auch.
Schlusendlich komt auf die forums führüng und den einsatzwillen und freude die die user haben
hinnaus was wirt und das ist beim besten willen nicht vohraus zu sagen.
Ich gehe auf positief herrein sehen wenn's nicht klapt nicht meckern sonder annalisieren
warum/wiso/Weshalb

Beitrag von „Yannick Kupferschmidt“ vom 13. November 2007, 13:26
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Würde jemad so etwas auf die Beine stellen da ich ja nicht so viel erfolg mit meinen MN's hatte

Beitrag von „Peter Petersen“ vom 13. November 2007, 18:32

Ich selber bin am 14. Jahrhundert interessiert. Ich habe auch eher an einer HRRDN MN gedacht,
wo Mitspieler Teilstaaten simulieren können.

Achja, zu den Kritikern, die sagen, das man viel über das Mittelalter wissen muss, um es zu
simulieren, sollten sich fragen, ob man dann exotische Jetzt-MN's wie Thailand, China, Nigeria
usw. simulieren kann, ohne viel Hintergrundwissen.+

Ich erwarte eigentlich von jedem der in eine Mittelalter-MN einsteigt, das er weiß das Kaffee,
Kakao und Katoffeln in Europa bis Ende 15. Jahrhundert /Anfang 16. Jhr. unbekannt waren. 

Beitrag von „Scribonius Titus“ vom 13. November 2007, 23:53

Zitat von Yannick Kupferschmidt 

Würde jemad so etwas auf die Beine stellen da ich ja nicht so viel erfolg mit meinen
MN's hatte

Es für einen auf die Beine stellen wirt wohl recht schwierig sein ,eine HELFEN es zu
verwirklichen ist sicher möglich denke ich.
Es werden sich hier genügend finde ,denke ich, die ein anfänger staat helfen wollen.

Beitrag von „James Blowhand“ vom 14. November 2007, 11:17
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Zitat von Wernher Graf von Perleburg 

Ich glaube die Gründung ist überflüssig, so etwas gibt es nämlich bereits und ist sogar
vergleichsweise einfach zu finden:)

http://www.rollenspiel-mittelalter.de/index.php

Zitat von General Zorc 

Scheint aber eingeschlafen zu sein.

Ne, die Administration, bzw Spielleitung debattiert dort gerade über einige Veränderungen, das
kann mann aber nicht sehen, da im versteckten Forum. 

Beitrag von „Yannick Kupferschmidt“ vom 14. November 2007, 13:51

Alos ich könnte nur helfen weil hier einige im Forum nicht gut auf mich zu sprechen sind.
Aber mann könnte ja auch aus Lern büchern etwas herausfinden wenn man an so einer MN
teilnimmt muss mann halt auch sich ein bisschen darum bemühen wie das abläuft

Beitrag von „Maurice Phillip von Morntogo“ vom 26. Januar 2008, 16:57

Also Gut da ja keiner Lust hatte was zu machen habe ich mal angefangen und habe was
vorbereitet:
- HIER -

Nur das müsste man jetzt halt noch voll Ausgestalten dazu ist auch das Forum ganz unten. BItte
sagt mir ob genug intresse besteht
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Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 27. Januar 2008, 00:46

Die Forengestaltung sieht an sich recht interessant aus, allerdings auch ein wenig phantastisch.
Soll es realistische Mittelaltersimulation werden, oder so eine Mischung aus phantastischen
Elementen, Geschichte und heutiger Zeit?

Beitrag von „Maurice Phillip von Morntogo“ vom 27. Januar 2008, 09:29

Also ich fände eher eine realistische Mittelalter Simulation besser

Beitrag von „Aragorn Elessar“ vom 3. März 2008, 18:50

Ich könnte ebenfalls eine Mittelalter-MN anbieten.
Die Spielidee basiert auf den Tolkien-Erzählungen, jedoch haben wir vor, das ganze realistischer
zu simulieren und sozusagen die Zeit nach dem Film darzustellen.

Einfach mal reinschauen, vielleicht gefällts ja: http://elrond.el.funpic.de
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