
Sekten
Beitrag von „Ted Johnson“ vom 24. Februar 2012, 19:23

Die frage ist wohl verrückt und blöd, aber ich habe mich gefragt, ob es in der MN-Welt sogar
Sekten gibt?

Beitrag von „DeR“ vom 24. Februar 2012, 19:24

Ja, hier.
Kommt halt auf die Sichtweise an.

Beitrag von „Ted Johnson“ vom 24. Februar 2012, 19:30

Haha.

nee ihr wisst schon was ich meine, eine Sekte wie wir sie heute uns vorstellen

Beitrag von „Roland von Berg“ vom 24. Februar 2012, 19:42

Es gibt die Société de la Sainte-Croix, die eine Art christliche Gemeinschaft von Ex-Söldnern
ohne wirkliche Bindung an die Kurche. Ob sie jetzt eine Sekte ist wie du sie dir vorstellst kann
ich nicht sagen.

Beitrag von „Joan Batista“ vom 24. Februar 2012, 19:57
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Zitat von Ted Johnson 

Die frage ist wohl verrückt und blöd, aber ich habe mich gefragt, ob es in der MN-Welt
sogar Sekten gibt?

Das heißt aber "neureligiöse Bewegung". 

In Astor gibt es so etwas.

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 24. Februar 2012, 20:12

Die einen nennen es Religion, andere nennen es Sekte. Glaubensrichtungen haben wir viele,
von der Anbetung des Großneptun bis zu NOD. Und jeder kann glauben, was er will und mag.
Man kann sich auch organisieren. Aber Vorsicht: Wenn man versucht, das anderen aggressiv
aufs Auge zu drücken... nun ja, wenn das Gericht auf Störung des Religionsfriedens befindet, ist
Todesstrafe noch das gnädigste Urteil.... 
Bei der Freiheit verstehen wir in unserer Diktatur keinen Spaß. 

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 24. Februar 2012, 21:11

Ansonsten... schau mir tief ins Auge und folge mir... 

Beitrag von „Frank Isara“ vom 25. Februar 2012, 00:50

Religion wird auch in Andro und der Liga simuliert, in Dreibürgen gibt es apostolische Adelige
und die sind mit der Religion verquickt, Gran Novara hat auch katholische Leutchens, in der
Sergei gibt es auch noch muslimische Sekten/Religionen.
In Chinopien gibt es noch einen Buddhisten der rumbuddistiert.
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Prinzipiell kann man aus allem eine Sekte machen.

Beitrag von „F. A. von Hohenburg-Lohe“ vom 25. Februar 2012, 01:30

Ja und dann gibt es noch die In-Sekten ... harhar! 

Beitrag von „Cesare Foscari“ vom 25. Februar 2012, 13:11

Es gibt bei uns auch nenneswerte Sekten. Die bekannteste und bedeutendste ist die
Bruderschaft des Hermelingottes, welche zur Frühlingsweihe ("Sommerfellwende") und
Herbstweihe ("Winterfellwende") in einem uralten Dolmenheiligtum im Mischwald immer noch
ihre düsteren Rituale zelebriert. Meistens haben diese Handlungen etwas mit halluzinogenen
Stoffen, gekidnappten Künstlern und Strawinskys Musik zu tun. Opfer erleben in ihren letzten
Minuten eine Begegnung mit dem Hermelingott.

Die andere Gruppierung ist eher ein Orden, der den Freimaurern ähnelt, aber Erlösung in der
Wiederkehr eines Monarchen sieht. Hierbei handelt es sich um die Loge der Schwarzen Brüder
des Völlig Aufgescherbelten Rucolas, die ihre mysteriösen Seancen in der Casa
dell'Aspirapolvere abhält. Man hofft, die Republik in eine Krise zu stürzen, damit dann ein Held
auftaucht - der ja immer auftaucht, wenn eine Nation in der Krise ist - und den dann zum
Herzog zu machen.

Ach ja, und Protestanten gibt es. Die sind aber nicht halb so unterhaltsam und wollen, dass wir
uns plötzlich ganz gemäßigt und normal verhalten sollen. Tz.

Eigentlich wäre die Inquisition für solche Sachen zuständig, die hat aber anderes im Kopf.

Beitrag von „Joan Batista“ vom 25. Februar 2012, 13:20
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Zitat von F. A. von Hohenburg-Lohe 

Ja und dann gibt es noch die In-Sekten ... harhar! 

Wow, das hat Rösler-Niveau. :p

Beitrag von „Ted Johnson“ vom 25. Februar 2012, 13:44

danke für die ganzen Infos :thumbsup:Image not found or type unknown

Beitrag von „Einar Sigurdsson“ vom 25. Februar 2012, 23:20

In Eldeyja gibt es Ásatrú, den Asenglauben.

Beitrag von „Faantir Gried“ vom 26. Februar 2012, 18:29

In Futuna gibt es Totenwald, eine Sekte, die das Ende allen Lebens herbeisehnt, da sie von Tod
= Weltfrieden ausgeht. Damit stellt sie praktisch das Gegenteil zu den etablierten Religionen
dar.

Beitrag von „Claude“ vom 26. Februar 2012, 20:20

Zitat 

Von Faantir Gried
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In Futuna gibt es Totenwald, eine Sekte, die das Ende allen Lebens herbeisehnt, da sie
von Tod = Weltfrieden ausgeht. Damit stellt sie praktisch das Gegenteil zu den
etablierten Religionen dar.

Alles anzeigen 

Dazu hattest du doch mal einen MnWiki-Artikel erstellt, nicht ?
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