Montana der kleine Inselstaat

Beitrag von ,Juarez”“ vom 24. Juni 2011, 23:08

Hallo, ich mochte an dieser Stelle den kleinen Inselstaat Montana vorstellen.

Montana soll eine kleine Insel sein, die neu Entdeckt und besiedelt wird. Daher sind
Einwanderer gerne gesehen. Simulativ sind dem keine Grenzen gesetzt. Vorallem spuckt mir
die Idee so eine Art "Wilder Westen" allerdings in der Neuzeit geben wo man sich vorallem an
den Konfdderierten Staaten orientiert. Immerhin handelt es sich hier um eine kleine neue Welt.

Ich bin mir im klaren das es sich hierbei um noch keine perfekte Simulation handelt und ich da
noch ne Menge arbeit reinstecken muss. Aber ich wollte diese Stelle nutzen um schon einmal
auf das Projekt aufmerksam zu machen und eventuell den einen oder anderen Mitstreiter zu
gewinnen.

Hier geht es zum Forum, fir all die jenigen die Neugierig geworden sind:
http://payito.de/beta.montana/index.php

Beitrag von ,,Hendrik Wegland“ vom 25. Juni 2011, 11:53

Wie wird die MN denn kulturell ausgestaltet?

Beitrag von ,,Wilhelm von Graubunden“ vom 25. Juni 2011, 13:11

In deiner Signatur stimmt was mit dem Link nicht.
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Beitrag von ,,Wilhelm von Graubunden* vom 25. Juni 2011, 13:12

Die Frage ist auch. Werdet ihr euch einer Karte OIK oder CartA anschlieBen? Wenn ja, welcher?

Beitrag von ,Juarez“ vom 25. Juni 2011, 13:28

Auf eine Karte werden wir uns eintragen lassen. Die Frage ist fir mich dann nur auf welche.
Immerhin muss die jeweilige Karte eine "Insel" parat haben die unseren Vorstellungen
entsprechen. Denn immerhin soll der Inselstaat auch klein bleiben. Da muss ich mich also noch
umschauen und intern dann absprechen. Da ich Kartentechnisch eh nicht so en Genie bin, wird

das eh en Knackpunkt =

Kulturell wird die Insel nach bisherigen Stand so angesiedelt sein das Spanisch/Mexikanisch
aber auch Kubanisch als auch naturlich andere Einflisse eine Rolle spielen kdnnen.

Beitrag von ,,Wilhelm von Graubunden“ vom 25. Juni 2011, 13:49

Eventuell kommt auch eine Doppeleintragung in Frage.

Beitrag von ,Juarez“ vom 25. Juni 2011, 15:31

Auch wenn mich jetzt manch einer linchen wird, eine Doppeleintragung halte ich far
Uberzogen. Man kann ja auch nicht auf zwei Welten existieren obwohl das so eher ne Frage ist
die eventuelle Wissenschaftler beschaftigen wird. Wichtiger Gesichtspunkt ist natdrlich auch

das Montafia an sich keine Ureinwohner hat. (Ein paar wenige "Indianer" wird es vermutlich schon geben allerdings
ist das dann ne simulative Frage) Und wir daher noch Partnerstaaten suchen von denen unsere Einwohner dann
letztendlich auch ein Stiickweit abstammen.
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Beitrag von ,,Hendrik Wegland“ vom 26. Juni 2011, 00:02

Bei einer Insel ist eine Doppeleintragung ja weniger problematisch, aber auch da werden
unsere Multitabulaphobisten wieder das Haar in der Suppe finden.

Beitrag von ,,Safia al Talib“ vom 26. Juni 2011, 01:06

Viel Erfolg als MN winsch ich!

Beitrag von ,Wilhelm von Graubiunden“ vom 26. Juni 2011, 15:02

Zitat von Juarez

Auch wenn mich jetzt manch einer linchen wird, eine Doppeleintragung halte ich fur
Uberzogen. Man kann ja auch nicht auf zwei Welten existieren obwohl das so eher ne
Frage ist die eventuelle Wissenschaftler beschaftigen wird. Wichtiger Gesichtspunkt ist

natlrlich auch das Montafia an sich keine Ureinwohner hat. (Ein paar wenige "Indianer" wird es
vermutlich schon geben allerdings ist das dann ne simulative Frage) Und wir daher noch Partnerstaaten
suchen von denen unsere Einwohner dann letztendlich auch ein Stickweit abstammen.

L
Dazu musste man ja wissen, wo die Insel liegt. *~

Beitrag von ,Juarez“ vom 26. Juni 2011, 15:54

Die Suche lauft bereits im Vorfeld ab. Erste Gesprache wurden auch schon mit Tropika gefuhrt.
*Z Bisher sieht es dementsprechend also nach einer CartA-Nation aus. Wobei Tropika erstnoch
eingetragen werden muss”™” Auch wenn mir fast die OIK lieber ware aber da brauchen wir
dann wieder "Partner" wegen der Ausgestaltung und so.™"
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Beitrag von ,Juarez“ vom 17. Juli 2011, 12:13

Fir unsere Simulation suchen wir noch zahlreiche Mitspieler, jeder der Interesse hat kann ja
mal auf unserem Portal umschauen.

http://payito.de/beta.montana/jgs portal.php?sid=

Wir sind Uber jeden Dankbar der die Simulation voranbringen kann.

Beitrag von ,,Wiebke Thalheim“ vom 20. Juli 2011, 18:12

Seid ihr nicht die Leute, die friuher Sylfaen und Caen betrieben habt?

Ach ja euer Forum ist im Wartungsmodus. Liegt das Projekt schon wieder auf Eis?

Beitrag von ,,mockauer” vom 21. Juli 2011, 10:22

Also bei mir geht es.

Beitrag von ,Juarez“ vom 21. Juli 2011, 20:51

Wer lesen kann ist klar im Vorteil. = Das Forum war aus technischen Grinden im
Wartungsmodus weil ich an den Templets gearbeitet habe. Stand ja auch dort...

Sylfaen war friher auf diesen Server, ja. Caen soviel ich weiR nicht.
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