Militarische (Grund-)Ausbildung

Beitrag von , Balthasar Dahlberg” vom 4. Dezember 2010, 21:03

Wie wird in euren Staaten eine AGA bzw. eine DPA simuliert? Besteht sie nur aus Abfragen
theoretischen Wissens bzw. auch aus Aussimulieren von Formaldienst?

Beitrag von ,,Wolfram Lande“ vom 5. Dezember 2010, 02:46

Ja in DreibUrgen glaube ich.

Beitrag von , Balthasar Dahlberg” vom 5. Dezember 2010, 10:22

Dann ware mir sehr geholfen, wenn jemand aus Dreiblrgen mir kurz den Ablauf ihrer AGA und
DPA erklart, bzw. wie die Simulation davon aussieht.

Beitrag von ,,Wolfram Lande“ vom 5. Dezember 2010, 10:36

Da mausstest Du schon da nachfragen.

Beitrag von , Balthasar Dahlberg” vom 5. Dezember 2010, 11:06

Wird der Marktplatz denn nicht von Dreiblrgern besucht?
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Beitrag von ,,Giuseppe de Rossi“ vom 5. Dezember 2010, 12:25

In GN haben wir vor einiger Zeit mal eine GA in Form eines RPG konzipiert. Also mit
Starkepunkten und son Kram. Sowas gibts aber sicher auch in anderen MNs, DB ist sicher nicht
die einzige.

Beitrag von , Balthasar Dahlberg“ vom 5. Dezember 2010, 13:37

Uff, habe es mir gerade mal angesehen. Nicht schlecht, wenn genlugend Interessierte
mitmachen! Aber das ganze Equipment (Wurfel etc.) habe ich nicht.

Beitrag von ,,LCF“ vom 6. Dezember 2010, 00:05

Vielleicht kann ich als Absolvent (;)) der Dreiburgischen Militarsimulation Aushilfe geben.
Unsere Ausbildungssimulation hat zwar schon bessere Zeiten gesehen, aber neben dem
Abfragen von Fachwissen, simulieren wir so ziemlich alles. Spindkontrolle, Exerzieren,
Schanzen, wir hatten das alles schon mal. Ich will mal so dreist sein zu behaupten, dass die
Militarsim Dreiblrgens ein Grund dafur ist, dass es sich sehr lange gehalten hat.

Beitrag von ,Samuel "Sam" Mumm*“ vom 6. Dezember 2010, 18:59

Also bei uns in Fuchsen gibt es zwar eine (freiwillige) Grundausbildung, aber richtig aussimuliert
wird das nicht.

Beitrag von ,, Hendrik Wegland“ vom 6. Dezember 2010, 19:03

Aus Rucksicht =
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Beitrag von , Balthasar Dahlberg“ vom 6. Dezember 2010, 22:11

Zitat von Hendrik Wegland

Aus Rucksicht k-

...vor was?

Beitrag von ,,Hendrik Wegland“ vom 7. Dezember 2010, 17:07

Vor wem, ware die korrektere Frage.

Aber das weils nur MN-Leaks.

Beitrag von , Roland von Berg“ vom 7. Dezember 2010, 18:42

Dreiblrgen scheut sich allerdings Details Uber seine Militarsim einfach so auszuplaudern. Die
Militdrsim ist eines der Herzstiicke Dreibiirgens und unsere Uberlebensgarantie. Wofur
musstest du das ganze denn wissen?

Beitrag von , Balthasar Dahlberg” vom 7. Dezember 2010, 19:24

Nein, nein, nicht falsch verstehen bitte! Ich méchte keine Geheimnisse wissen, die inhaltlicher
Art sind, sondern nur die Technik, wie man in einer MN eine militarische (Grund-)Ausbildung
simuliert, also z.B. ob nur theoretisches Wissen in einem Test abgefragt oder ein
Biwak/Formaldienst/etc. simuliert wird. De Rossi hat mir das RPG-System in Gran Novara
gezeigt, wo es mit Wirfeln und Erfahrungspunkten zugeht; eben sowas meinte ich.
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Grund meiner Frage ist keine kriegerische Absicht, oder wie wahrscheinlich von Berg vermutet,
um Dreiburgen das Wasser abzugraben. Das ware nur ein Versuch einer Kopie, die auf jeden
Fall nicht im Entferntesten an das Original rankommen wirde. So ware es auch unsinnig, Gran
Novara mit seinem RPG-System eins zu eins zu imitieren. Also, alles cool, alles easy. Ich komme
aus dem Vereinigten Konigreich der Nordmark; dort gehe ich gerade die Grundausbildung durch
und bin teilweise auf mich selbst gestellt und obendrein noch ohne Erfahrung auf diesem
Gebiet. Um es flr spatere Ausbildungs"jahrgange" spannender zu gestalten, bin ich hier auf
Ideensuche.

Edit: Es ist im Ubrigen niemand dazu gezwungen, etwas "auszuplaudern". Wer meint, er
kdénnte und will mir helfen, der tut's; und wer anderer Meinung ist - so tolerant bin ich - und z.B.
die Ideen seines Militars fur geheimhaltungswurdig halt, tut's eben nicht. Soviel Respekt bringe
ich gerade noch entgegen - oder ist meine Frage so unverschamt gestellt?

Beitrag von ,Erica Simmons“ vom 7. Dezember 2010, 21:12

In Aquatropolis haben wir ebenfalls eine ausgestaltete Militarsim auch wenn unsere nicht ganz
so ins Detail geht wie die in Dreiblrgen (allerdings hat Aqua auch weniger aktive Militarspieler).
Da ich fir die Gestaltung dieser Sim seit mehr als 1,5 Jahren mehr oder weniger verantwortlich
bin sag ich mal ein bisschen was dazu

Im wesentlichen sind unsere Ausbildungsinhalte im Unterforum der Offiziersschule gesammelt
und werden mit der Zeit oder nach Bedarf hin und wieder mal erganzt. Der Hauptsinn besteht
darin einem neuen Spieler soviel Wissen zu vermitteln wie er braucht um im Rahmen unserer
Militarsim eine halbwegs gute Darstellung eines Aquamarine-Soldaten in dem Bereich den er
bespielen mdchte abliefern zu kdnnen. Wie detailiert das ganze aussimuliert wird richtet sich
aber nach den Winschen des jeweiligen Spielers wobei gilt dass eine weiterfUhrende
Spezialausbildung wesentlich umfangreicher ist als die AGA.

Um das mal am konkreten Beispiel zu erlautern:
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Wir hatten vor kurzem jemanden der Helikopterpilot werden wollte. Ich hab ihm gesagt dass er
sich ein paar Tage an der Offiziersschule einlesen und eventuell auftretende Fragen klaren soll
und seine AGA wenn er mochte mit ein paar kurzen Alibi-Posts abhandeln kann, ihn aber auch
darauf hingewiesen dass ich wenn er daran Interesse hat natlrlich auch eine ausfuhrliche AGA-
Sim mit ihm fihren wirde. Wie gesagt der Hauptzweck der Militdrausbildung ist bei uns
sicherzugehen dass der Spieler weiss worUber er schreibt und sich nicht einfach irgendwas
ausdenkt was mit der Ausgestaltung unserer Streitkrafte inkonsistent ist (SciFi Elemente gibt es
in Aqua zwar in bestimmtem Rahmen aber unsere Militartechnik basiert schon seit einer ganzen
Weile streng auf RL-Technologie). Flr die AGA heisst das konkret eigentlich nur dass er den
Kurs "Waffenkunde I" in welchem die Standard-Infanteriewaffen der Aguamarine vorgestellt
werden gelesen haben muss (und vielleicht noch Enigmas "EinfGhrung in die Operationsweise
der Aquamarine"), ansonsten gibt es nicht wirklich etwas was ich in der AGA simtechnisch als
notwendig betrachten wirde. Da die Aquamarine eher ein "mildly military" ist, gibt es keine
strengen Vorschriften fur Formaldienst und dergleichen und Dinge wie taktische Zeichen (wie
sie Dreiblrgen verwendet) werden in der Sim so selten wirklich anwendungsbereit gebraucht
dass ich genau wie beim Schanzen und ahnlichem einfach davon ausgehe dass sie in der
Ausbildung behandelt werden ohne dass das explizit ausgesimt wird (wie gesagt wenn ein
Spieler das wollen wirde, wurde ich mir schon die MiUhe machen da was auszuarbeiten aber
das kam bisher nicht vor). In einer weiterfUhrenden infanteristischen Ausbildung kénnte ich mir
auch noch vorstellen sowas zu behandeln aber auch da hat noch niemand bisher Bedarf
angemeldet.

Nach der AGA wurde der betreffende Spieler dann von mir in die Pilotenausbildung gesteckt
(die ich auch erstmal ausarbeiten musste), die dauerte dann relativ lange. In diesem Teil wurde
er von mir mit langen Posts und einigen simulierten Ubungsfligen eingedeckt. Als dann alles
behandelt war was er brauchte um einen AM-21 Helikopter der Aquamarine korrekt
darzustellen war seine Ausbildung zum Piloten beendet. Eine Abschlussprifung gab es nicht (es
sei denn man zahlt den Ubungsflug bei dem er eine Notlandung selbst ausfiihren musste als
solche) weil ich darin wenig Sinn sehe. Im Grunde zwingt so eine Prifung den Spieler nur
nochmal nachzulesen garantiert aber auch nicht dass er die Inhalte nicht wieder vergisst. Am
Ende bekam der Spieler dann noch die folgende kleine Predigt:

Zitat

Auch wenn ihre Ausbildung beendet ist sollten sie nicht den Fehler machen zu glauben
schon alles zu wissen. Die Ausbildung vermittelt ihnen die nétigen Kenntnisse um ihre
Aufgaben erflllen zu kénnen aber in der AQuamarine gibt es eine starke Tradition des
Lernens in der Praxis. Horen sie anderen Angehdrigen der Aquamarine, gerade solchen
die langer dabei sind als sie, sorgfaltig zu, seien sie immer bereit etwas dazu zu lernen
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und zdgern sie auch nicht Fragen zu stellen wenn sie die Gelegenheit dazu haben mit
der Zeit werden sie sicher eine klarere Vorstellung davon bekommen was es bedeutet
in der AQquamarine zu dienen und was von ihnen erwartet wird.

Und das wars. Danach hat er natlrlich noch Hinweise bekommen wenn ich glaubte dass es
notig war, war aber im Grunde von da an allein fur seinen Heli samt Besatzung und deren
Ausgestaltung verantworltich. In der Aqua-Militarsim bekommen auch neue Spieler relativ
schnell einen eigenen Verantwortungsbereich den sie gestalten kénnen ohne dass man von
ihnen erwartet alle Dienstgrade von ganz unten zu durchlaufen (sollte einmal ein Spieler einen
Mannschaftsdienstgrad spielen wollen wirde ich mich da auch nicht querstellen aber wirklich
Sinn macht das bei so wenigen Spielern wie wir im Militar haben eigentlich nicht ausser man
hat wirklich Spass an sowas), der Einstiegsdienstgrad ist dementsprechend flexibel und kann
durchaus in extremen Fallen auch bis rauf zum Leutnant gehen. Daflr gibt es in der
Agquamarine keine Beférderungen nach Dienstzeit also wird man wahrscheinlich einige Zeit auf
einer Position bleiben (ein Grund mehr dass es eine sein sollte fur die der Spieler auch Interesse
aufbringt).

In Kurze, ich bemihe mich Spieler relativ schnell ungefahr in dem Bereich einzusetzen in dem
sie auch simen wollten und fir den sie sich interessieren, das Engagement aufbringen um von
dort aus weiterzukommen und aufzusteigen muissen sie dann aber schon selbst.

Die Pilotenausbildung wurde nachdem sie einmal ausgestaltet war Ubrigens etwas
umgeschrieben und naturlich auch in der Offiziersschule hinterlegt. Unser gesamtes
Kursangebot sieht derzeit so aus (einige der Kurse wurden vor langerer Zeit von Enigma
geschrieben, die meisten wurden aber von mir ausgestaltet):

Zitat

Verzeichnis der an der Offiziersschule angebotenen
Kurse und Vorlesungen
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Schulungsfeld A: Strategie und Fuhrungsprinzipien

EinfUhrung in die Operationsweise der AQuamarine
Allgemeine Strategie | - Einfihrung in die Grundbegriffe

Schulungsfeld B: Gefechtstaktik und Einsatzprinzipien

taktische Grundlagen I - Begriff und Bedeutung des Gefechts

Waffenkunde

Waffenkunde | - Standard-Infanteriewaffen der Aquamarine
Waffenkunde Il - Maschinengewehre der AQuamarine

Gefechtsfiuhrung

Gefechtsfuhrung | - Grundlagen fur Truppfuhrer
Gefechtsfuhrung Il - Grundlagen fur Zugfuhrer

Panzerbekampfung | - Grundlagen beim Einsatz von Geschitzen
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Schulungsfeld C: operative Aufklarung

Grundlagen der operativen geheimdienstlichen Arbeit (Teil 1)

Sondervorlesungen

Beraumung von Minenfeldern (Lehrfilm)

Theoretische Ausbildung fiir Helikopterpiloten:

Block | - Grundlagen der Aerodynamik und Steuerung
Block Il - Ausriistungsméglichkeiten des AM-21 Pegasus
Block Ill - GegenmaBnahmen und Notlandemandéver

Alles anzeigen

Das Programm wird wie gesagt immer wieder mal erganzt. Das Arsenal der Aquamarine ist sehr
ausfuhrlich ausgestaltet was technische Daten und Funktionsbeschreibungen von Waffen
angeht. Die zugehdrigen Kurse in Waffenkunde schreib ich immer wieder mal je nachdem wie
ich Zeit und Lust habe, flir einige andere Kurse gilt ahnliches. Andere Bereiche, wie die
Helikopterausbildung, werden erstellt wenn sie fur die Sim gebraucht werden und dann in
etwas allgemeinerer Form hinterlegt.

Naturlich ware das alles zusammengenommen schon zu viel als dass ich einem Spieler noch
zumuten wiurde alles zu lesen aber zumindest die Kurse die flr das jeweilige Aufgabengebiet
relevant sind sollten mal durchgearbeitet werden und natlrlich besteht in jedem
Vorlesungsthema die Maoglichkeit Fragen zum Lehrstoff zu stellen oder die Inhalte zu
diskutieren.
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Fazit, in Aquatropolis ist eine detailierte AGA optional aber ich denke unsere Militarsim braucht
sich auch so nicht zu verstecken.

Beitrag von , Balthasar Dahlberg”“ vom 7. Dezember 2010, 22:19

Sooo gut. Wirklich, dieser Beitrag hat meinen Tag gerettet. Vielen, vielen Dank, Erica Simmons,
eine tolle Antwort!

Und ich denke auch, so etwas muss sich hinter keiner Simulation irgendeiner MN verstecken.
Eine sehr gute Losung, wie ich finde!

Beitrag von ,,Giuseppe de Rossi“ vom 8. Dezember 2010, 07:37

Zitat von Balthasar Dahlberg

So ware es auch unsinnig, Gran Novara mit seinem RPG-System eins zu eins zu
imitieren.

Wenn du das willst, kannst du das ruhig machen. Wir haben andere Schwerpunkte, und weder
das RPG, noch die Militarsim erfunden oder patentiert...

Beitrag von ,F. A. von Hohenburg-Lohe“ vom 9. Dezember 2010, 12:09

Hier gibt es auch noch ein paar Infos.
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Ansonsten wurden die wichtigsten Punkte bereits genannt. Das Auseinanderbauen und
Reinigen der Waffe bis hin zum groé8eren Manoéver wird simuliert. Im Krieg wird natarlich die
Gesamtheit simulatorisch erfasst, detailliert aussimuliert werden aber einzelne Einheiten. Das
sind zumeist die Div. KvW, das Geschwader (LW) und die Kampfgruppe bzw. einzelne Einheiten
[Schiffe, der Marineinfanterie] (Marine). Ohne weitere Details zu nennen, zur Zeit findet gerade
beim Heer ein Mandver statt und die Marine hat eins in Planung.

Beitrag von , Balthasar Dahlberg“ vom 12, Januar 2011, 09:52

Dankesehr!
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