
Isla Cora
Beitrag von „Carlos Meddos“ vom 31. August 2010, 19:04

Zitat 

Sehr geehrte Damen und Herren,

ich darf euch hiermit den Startschuss von Isla Cora vorstellen.

Hier gehts nach Isla Cora

Isla Cora ist wie der Name ein wenig schon besagt eine Inselnation, mit drei Provinzen,
Santo Ria, Tuledro und Don Bento. Ein einfaches politisches System ist hier die
Ordnung. Eine Wahlverordnung für die Wahlen der Staatsorgane, heißt; Justiz,
Parlament, Staatsoberhaupt; ist auch schon gegeben. Allerding gibt es keine weiteren
Gesetze. Diese Gesetze sind noch für die "neuen Staatsbürger" offenn. Ich möchte
nicht allzu viel zu Beginn vorgeben. Sonstige Simulatorische Ausgestaltung, wie Kultur,
Wirtschaft oder Militär sind auch noch offen. Ich denke da sollte es einige Interessenten
geben. Wer sich interessiert einfach mal registrieren und erstmal als Tourist
durchschauen. Für weitere Fragen stehe ich ihnen hier sehr gerne zur Verfügung,

Mit freundlichen Grüßen
Carlos Meddos
(komissarsicher Staatsoberhaupt)

Alles anzeigen 

Beitrag von „Giuseppe de Rossi“ vom 31. August 2010, 19:08
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Ach Kinners, jetzt mal ohne Scheiß. Warum gibt man sich nicht mal etwas Mühe, bevor man so
einen Müll hier heraushaut?
Hier sind viele Menschen, die wissen, wie man eine MN aufbaut und betreibt. Und mindestens
25% dieser Leute sind immer bereit Neulingen zu helfen! Warum muss man die MN-Szene
trotzdem mit solch einem Dreck belasten?

Achja, ist nicht persönlich gemeint.

Beitrag von „Carlos Meddos“ vom 31. August 2010, 19:10

Für Kritik gerne offen, was ist denn das falsche?

Beitrag von „E. G. Aal“ vom 31. August 2010, 20:24

Ganz einfach: Es gibt schon ein ganze Menge an Ländern, die "für alles offen" sind, diese sind in
der Regel nicht besonders erfolgreich…
(Ich habe im Moment mit dm "Konzept" einer "kartenlosen" Simulation auch ein diesartges
Projekt in Planung, bei einem derzeitigen Stand von zwei Mitspielern sind wir allerdings am
Überlegen,ob wir das Ganze im Planungsstatus belassen und nicht in die Aktivität gehen.

Allerdings ist es so, dass jede erfolgreiche MN durchaus Vorgaben braucht, i.B. hinsichtlich der
Kultur. Denn nur in derartigen Vorgaben hat man ein Kriterium zur Unterscheidung von andern
MNs…

Beitrag von „Carlos Meddos“ vom 31. August 2010, 20:38

Ja, ich möchte natürlich nicht die ganze Zeit so sein, aber ich hatte die Hoffnung hiermit hier ein
oder zwei Leute zu inden die diese Vorgaben mit mir zusammen ausarbeiten möchten.
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Beitrag von „Erica Simmons“ vom 31. August 2010, 21:04

Das Problem mit deiner MN (und auch das was ganz spontan einen sehr schlechten Eindruck
hinterlässt) ist dass du im Prinzip ein leeres Forum hinstellst und darauf wartest dass andere dir
dabei helfen das mit Leben zu füllen aber wo nichts ist motiviert auch nichts zum mitmachen.

Nehmen wir mal als Beispiel an ich wäre daran interessiert dir bei der Ausgestaltung deines
Militärs zu helfen, dann hätte ich nichts womit ich arbeiten kann. Ich weiss nicht wie groß deine
Inseln sind, wie viele Einwohner das Land hat welche allgemeine Sicherheitslage es gibt
(Rebellen, Piraten, missgünstige Nachbarn etc.) wie das Land ausgerichtet ist usw.

Bei einer kleinen Inselgruppe mit insgesamt 20.000 Einwohnern und Schwerpunkt auf
Tourismus und ohne ernste innere Probleme würde das "Militär" wohl aus einigen Polizisten mit
erweitertem Aufgabenbereich, vielleicht einem halben Dutzend bewaffneter Küstenwache-
Boote und 2-3 Mehrzweckhelikoptern älterer Bauart bestehen. In einem von "El Präsidente"
geführten korrupten Militärregime von insgesamt sagen wir 4 Mio Einwohnern mit
Regimegegnern und florierendem Drogenanbau mehrerer Kartelle sähe die Sache ganz anders
aus. Und eine gut entwickelte Finanz-, Dienstleistungs- oder Hochtechnologienation hätte
wieder andere Voraussetzungen.

Solange du nicht wenigstens ein paar Rahmenbedingungen vorgibst kann niemand entscheiden
ob er an einer Mitwirkung bei dem Projekt Interesse hat oder nicht.

Beitrag von „Erica Simmons“ vom 11. September 2010, 17:52

Carlos Meddos:

Wie ich sehe hast du dein Projekt nochmal umgestaltet und dir erstmal einige Mitspieler
gesucht die dir bei der Planung und dem Aufbau der grundlegenden Strukturen deiner MN
helfen. Alles in allem scheint ihr jetzt auf einem ganz guten Weg zu sein. Falls Hilfestellung oder
Hinweise zu allgemeinen Fragen der Gestaltung erwünscht sind gibt es hier sicher genug
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erfahrene Spieler die dazu bereit sind ihre Ansichten zum besten zu geben. Im Zweifel einfach
fragen auch wenn der Umgangston hier manchmal etwas schroff ist wird dir sicher niemand
den Kopf abreißen :).

Beitrag von „Carlos Meddos“ vom 11. September 2010, 21:40

Ja und wir ziehen in ein anderes Forum, bald. Von minasol.
Dann beginnen wir.

Beitrag von „Arthur Schiefner“ vom 12. September 2010, 21:10

Hm, seid Ihr nicht bereits umgezogen? 

Beitrag von „Erica Simmons“ vom 14. September 2010, 13:24

Zitat von Arthur Schiefner 

Hm, seid Ihr nicht bereits umgezogen? 

Anscheinend hatten sie da ein paar Schwierigkeiten mit der Forensoftware.

Das (vermutlich ;)) endgültige Forum ist hier zu erreichen.
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