
hoi2 MN Mod
Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 3. Januar 2010, 21:17

Wir stellen uns hier als Team des hoi-MN-Mods vor. Wir arbeiten an einem Mod für hearts of iron
2 doomsday in dem die Mikronationale Welt abgebildet werden soll. Damit wir uns möglichst
schnell ans wirkliche Modden machen können benötigen wir eure Mithilfe. Wir benötigen Stärke
und Aufstellung des Militärs der einzelnen Mikronationen und Informationen über Ausrüstung
der Militärs.

Informationen zum Spiel: http://www.paradox-games.de/hoi2/index.php

Das MN-Mod-Team

Roland von Berg (Tariq al Asuad), Friedrich Alexander I.

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 3. Januar 2010, 21:24

Super!! Bin Langjähriger HoI Spieler und habe durch dasParadox Forum zu den MN´s gefunden

Nun die SDR hat derzeit ca. 450-500.000 Mann im Kriegsfall etwa 1Millionen.
Aufstellung haben wir derzeit nicht gesimmt.
Unser Heer ist modern ausgestattet und nicht zurückgeblieben.

Edit: Wieist es denn mit Wirtschaft und Events ??
Dies wäre auf jeden Fall eine gute Basis für Multyplayer-Spiele 
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Beitrag von „Hendrik Wegland“ vom 3. Januar 2010, 21:25

Zitat von Tariq al Asuad 

Mikronationale Welt

Welche?

Beitrag von „Viktor Kaschinski“ vom 3. Januar 2010, 21:56

Möglichst alle soweit ich weiss.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 3. Januar 2010, 21:58

Könnte man das vielleicht etwas konkreter machen? Ich kenne das Spiel nicht wirklich und ich
weiß daher auch nicht, welche Referenzwerte Z.B. für Rekrutierungsfähige oder
Wirtschaftsleistung benötigt werden. Nach welchem Schlüssel soll das umgelegt werden? Auf
ein fiktives Jahr 1934, das da herumschwirrt? Ideal wäre eine Tabelle, die ausgefüllt werden
kann. 

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 3. Januar 2010, 22:24

Es gibt bereits ein Modern Day Scenario mit Startjahr 2003. Dieses wird dann als Basis
genommen. Startdatum soll der 1.1.2010 sein. Wirtschaftsleistungen werden zu einem späteren
Zeitpunkt erstellt. Dazu ist zu beachten, dass Rüstungsindustrie deutlich stärker gewichtet
werden muss als andere Industrie.
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Um mal eine simple Vorlage zu erstellen:

Staat:
Bevölkerungszahl:
Truppenstärke: [XX Soldaten, XX Panzer, XX Schiffe XX Flugzeuge]
Ist eine Gliederung simuliert: [Ja/Nein]
Massenvernichtungswaffen [Ja A, B und C-Waffen/Nein]

Beitrag von „Viktor Kaschinski“ vom 3. Januar 2010, 22:50

Staat: Andro
Bevölkerungszahl: 106 Mio.
Truppenstärke: [350.000 Soldaten, 1.250 Panzer, 45 Schiffe, 420 Flugzeuge]
Ist eine Gliederung simuliert: teils teils (ist damit Föderalismus/Gebiete gemeint?)
Massenvernichtungswaffen : nein

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 3. Januar 2010, 23:18

Gliederung der Truppen in Korps, Divisionen, Brigaden usw.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Januar 2010, 02:34

Staat: reekza bunda
Bevölkerungszahl: 281 Millionen
Truppenstärke:
ca 1.000.000 Soldaten, 870 Panzer (MBT werden fast ausgemustert, die Mobilität wird durch
Gepanzerte Truppentransporter gewährleistet, die auch MBT attackieren und aussschalten
können; Anzahl: 22.000),
Träger: 8
Schlachtschiffe: 2
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Kreuzer: 54
Zerstörer: 37
Unterseeboote: 65
Strategische Unterseeboote: 9

1300 Kampfhubschrauber
1100 Kampfflugzeuge

Ist eine Gliederung simuliert: Ja

Massenvernichtungswaffen:
- Taktische Kernwaffen: 230
- MRBM: 120
- ICBM: 68

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 4. Januar 2010, 10:01

So stelle ich mir das vor. Die Gliederung werde ich, wenn sie nicht streng geheim ist dann mal
vornehmen.

Beitrag von „Alessi Modesto“ vom 4. Januar 2010, 11:13

Staat: Libera Republiko di la Merkelli (Freie Republik der Merkellen)
Kartenorganisation: CartA
Bevölkerungszahl: 1,76 Mio.
Truppenstärke: [1000 Soldaten*, 0 Panzer, 5 Schiffe (unbewaffnete umgerüstete
Fischerboote), 1 Flugzeug (unbewaffnete "Cessna-Klasse")]
Ist eine Gliederung simuliert: [Nein (nicht aktiv, virtuell existiert sie allerdings schon)]
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Massenvernichtungswaffen: [Nein]

*
350 Vollausrüstungen von Bergmann Industrien,
250 vollautomatische Schnellfeuergewehre ("Gregor-Stein-Lieferung"),
233 halbautomatische Gewehre älteren Baujahrs,
17 Pistolen,
1 Säbel ohne Scheide,
76 Jagdmesser.

Zusatz: Falls jemand Entwicklungshilfe leisten möchte: wir nehme auch alte Gewehre. 

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 4. Januar 2010, 11:35

Staat: Schwyzerische Demokratische Republik (SDR)

Bevölkerungszahl: 45 Millionen

Truppenstärke:

ca 450.000 Soldaten, 150 Panzer (modern),

Träger: 0

Schlachtschiffe: 0
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Kreuzer: 0

Zerstörer: 0

Unterseeboote: 0

Strategische Unterseeboote: 0 (Marine derzeit keine da Volksmarine gerade erst gegründet.)

200 Kampfflugzeuge, 250 Jäger

Ist eine Gliederung simuliert: Ja in Heer, Luftwaffe, MArine, VoPo.

Massenvernichtungswaffen:

(noch) keine 

Beitrag von „mcsebbi“ vom 4. Januar 2010, 11:49

Rebuplik Merovinges
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Einwohner: 56 mio.

Aktuell sind 190.850 Männer und Frauen im Dienst von Merovinges.

Der Oberste Befehlhaber unserer Armee ist unser Kanzler.

Im Notfall wären 27.181.000 Soldaten zu rekutieren.

Unsere Heeresgruppe besteht aus 3.700 gepanzerte Fahrzeuge, 1.192 Artilleriegeschütze, 374
Kampf-
und 277 Transporthubschrauber und hat insgesamt 134.522 Soldaten.

Die Luftwaffe ist mit 60.649 Mann die zweitgrößte Abteilung Merovinges.

Insgesammt haben wir 530 Kampfflugzeuge und 131 Transportflugzeuge.

Die Marine hat Ingesamt 43.596 Soldaten im Dienst. Sie verfügt über 66 Kriegsschiffe und 162
Flugzeuge - davon 138 Kampfflugzeuge.

Unsere Atomstreitmacht hält 350 Sprengköpfen.

Beitrag von „Alessi Modesto“ vom 4. Januar 2010, 12:07

Zitat von mcsebbi 

Rebuplik Merovinges

Aktuell sind 190.850 Männer und Frauen im Dienst von Merovinges.

[...]

Unsere Heeresgruppe [...] hat insgesamt 134.522 Soldaten.

7https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=45852#post45852
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/


Die Luftwaffe ist mit 60.649 Mann die zweitgrößte Abteilung Merovinges.

[...]

Die Marine hat Ingesamt 43.596 Soldaten im Dienst.[...]

Alles anzeigen 

Müsste der erste Satz dann nicht eigentlich lauten:

Aktuell sind 238.767 Männer und Frauen im Dienst von Merovinges.

Oder habe ich da etwas Grundlegendes bei der Mannzählung von Soldaten nicht
mitbekommen?

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 4. Januar 2010, 12:51

Zitat von mcsebbi 

Im Notfall wären 27.181.000 Soldaten zu rekutieren.

27 Millionen Soldaten !??!?!?!?!??!
Soviel ist unmöglich !!
Oder hat Merovinges überwiegend nur Männer ab 16/18 Jahren !?!?

Die Sowjetunion hatte 1941 etwa 10Millionen Soldaten bei weit mehr EInwohnern!!

Beitrag von „Viktor Kaschinski“ vom 4. Januar 2010, 13:38
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Zitat von Victor Kaczynski 

Staat: Andro
Bevölkerungszahl: 106 Mio.
Truppenstärke: [350.000 Soldaten, 1.250 Panzer, 45 Schiffe, 420 Flugzeuge] da Andro
Wehrpflicht hat wären sicher mehr Soldaten bereit, aktiv sind zudem 150.000
Reservisten.
Ist eine Gliederung simuliert: ja (Heer, Marine, Luftwaffe, Miliz)
Massenvernichtungswaffen : nein

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Januar 2010, 15:56

Zitat von Erich Bonecker 

27 Millionen Soldaten !??!?!?!?!??!
Soviel ist unmöglich !!
Oder hat Merovinges überwiegend nur Männer ab 16/18 Jahren !?!?

Die Sowjetunion hatte 1941 etwa 10Millionen Soldaten bei weit mehr EInwohnern!!

Naja die Bundesrepublik hätte in den 80ern im Verteidigungsfall auch eben 5-7 Millionen auf die
Beine stellen können. mit 60 Millionen Einwohnern. Ansonsten: Jeder Munition und nur jeder
zweite ein Gewehr 

Beitrag von „Weissenberg“ vom 4. Januar 2010, 16:15

Die idee ist mir auch irgendwann mal durch den Kopf gegeistert. Aber wurde schnell verworfen.
Umso großartiger, dass sich da jemand heranwagt.
Statistiken für Meltanía folgen.
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Allgemeines:
Staat: Reino de Meltanía (CartA)
Bevölkerungszahl: 72 Mio.
Truppenstärke: Ca. 80 Schiffe, insgesamt 250.000 Mann, davon
100.000 Heer
100.000 Marine
50.000 Luftwaffe
Ist eine Gliederung simuliert: [Ja: Marine]
Massenvernichtungswaffen [Nein]
Divisionen aufgestellt in Vejar, Capitalia, Sant Andreu und Puerto Morales. Kriegshäfen
vorhanden in Vejar, Cranada, Capitalia, Llobregat/Vilanova, Puerto Morales, Puerto d'Arroz
Flugplätze bei Zubieta, Faraján, Sant Andreu, Capitalia, Puerto Morales, Puerto d'Arroz

Minister und Personen:
Regierungschefs:
Luis Naraino, PS. Sozialdemokratisch. (z.B. -10% Unruhe)
Lucia del Castillo, PRM. Nationalliberal. (z.B. +2% Unruhe, +5% Forschung)
Antonio Felipe Calderon, UDI. Sozialkonservativ. (z.B. bessere Diplomatie)

Staatsoberhäupter:
Raul I., von Gottes Gnaden König.
Raul II., Nachfolger
beliebige Regierungschefs im Falle einer Republik.

Kriegsminister:
Josue Jimenez Silva. Militär-Autokrat. (Marine-Bonus)
Antono Felipe Calderon, UDI. Sozialkonservativ. (Diplomatiebonus)
Jesus-Aurelio Casimiro, PS. Reaktionär-sozialdemokratisch. (z.B. besserer Geheimdienst)

Diplomatie
Verbündet mit Segovia. Gute Beziehungen mit Astor, Ozeania. Eher Beziehungen im
Minusbereich mit Gran Novara, Tomanien, Targa.
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Forschung
Hohe Konzentration auf Marine. Eher etwas veraltete Technologien (80er, 90er).

Ich hoffe, das reicht für den Anfang.

Beitrag von „mcsebbi“ vom 4. Januar 2010, 16:59

Die truppenzahlen stimmen nicht mehr ganz.
Ich werde es dem zuständigen sagen, er soll das überarbeiten. Vielmals um endschuldigen.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 4. Januar 2010, 17:46

Zitat von Wolfram Lande 

Naja die Bundesrepublik hätte in den 80ern im Verteidigungsfall auch eben 5-7
Millionen auf die Beine stellen können. mit 60 Millionen Einwohnern. Ansonsten: Jeder
Munition und nur jeder zweite ein Gewehr

Und jeder fährt mit seinem Privat-PKW an die Front 

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Januar 2010, 17:54

Zitat von Wernher Graf von Perleburg 

Und jeder fährt mit seinem Privat-PKW an die Front 
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Die Front kommt schon früh genug zu Dir 

Und: Die Wehrmacht ist auch via Muli und Pferdekarren und zu Fuß nach Polen, nicht alle auf
LKW.

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 4. Januar 2010, 18:12

Zitat von Erich Bonecker 

27 Millionen Soldaten !??!?!?!?!??!
Soviel ist unmöglich !!
Oder hat Merovinges überwiegend nur Männer ab 16/18 Jahren !?!?

Die Sowjetunion hatte 1941 etwa 10Millionen Soldaten bei weit mehr EInwohnern!!

Targa käme dank emanzipierter Mobilisierung (dh. alle Männer und Frauen zwischen 16 und 66
Jahren) auf ähnliche Zahlen. Militärisches Training genießen bei uns alle zwischen 18 und 35.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Januar 2010, 18:25

Zitat von Tariq al Asuad 

Targa käme dank emanzipierter Mobilisierung (dh. alle Männer und Frauen zwischen 16
und 66 Jahren) auf ähnliche Zahlen. Militärisches Training genießen bei uns alle
zwischen 18 und 35.

Jo, wir auch. Dass nicht genügend Waffen dazu zur Verfügung stehen ist klar.
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Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 4. Januar 2010, 18:29

Naja mit Äxten und Keulen kann man auch jmnd. umbringen.

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 4. Januar 2010, 20:22

Von den 10.000.000 Soldaten waren 42 nicht mehr viele übrig. Vermutlich ist einfach die
Gesamtzahl der Wehrfähigen gemeint.

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 4. Januar 2010, 20:45

Och Russland hatte ja noch genug. Die hatten Menschennachschub 

Beitrag von „Viktor Kaschinski“ vom 5. Januar 2010, 21:52

Menschliche Welle Doktrin. Ich will ja nicht wissen, was bei einem Krieg mit China oder Indien
wäre. Okay, keine guten Waffen, aber Menschenmassen bringens 

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 6. Januar 2010, 07:24

Passt ja wieder zum Mod 

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 6. Januar 2010, 10:35
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Keine weiteren Staaten? Ich muss ja nicht erwähnen, dass Länder die sich freiwillig melden
besser gestellt werden wie Länder die unkooperativ sind.

Beitrag von „Alessi Modesto“ vom 6. Januar 2010, 11:48

Zitat von Tariq al Asuad 

[...] Ich muss ja nicht erwähnen, dass [Personen] die sich freiwillig melden besser
gestellt werden wie [Personen] die unkooperativ sind.

Ah, darf ich den Leitsatz für unsere Polizei übernehmen?

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 6. Januar 2010, 12:14

LOL 

Ich hab mir HOI 2 mal besorgt, ist echt ganz knuffig.

Beitrag von „Francisco Borássa Ibanéz“ vom 6. Januar 2010, 12:25

Zitat 

Ich muss ja nicht erwähnen, dass Länder die sich freiwillig melden besser gestellt
werden wie Länder die unkooperativ sind.

Oha.. na auch wenn ich sagen würde das sich HOI 3 meiner Meinung auch durch das bessere
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politik bzw. Beeinflussungssystem besser eignen dürfte...

and here the results of the Tolanican Mobilization:

Zitat 

- Armee (Ejército de Tierra)

* Soldaten: ~ 55.000 Mann
* Gepanzerte Fahrzeuge/ Panzer: 1.227
* Artilleriegeschütze: 180

- Luftwaffe (Ejército del Aire)

* Soldaten: ~ 25.000 Mann
* Kampfflugzeuge: 125
* Transportflugzeuge: 49
* Hubschrauber: 50

- Marine (Armada Tolanica) mit der Marineinfanterie Infantería de Marina

* Soldaten: ~ 30.000 Mann
* Marineinfanterie : ~ 5.000 Mann
* Zerstörer: 14
* Fregatten: 26
* Korvetten: 18
* Kreuzer: 11
* Schlachtkreuzer: 3
* Lenkwaffenkreuzer: 2
* U-Boote: 6
* Schnellboote / Landungsboote / Küstenwache: 40

Alles anzeigen 
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Wenn man die Altenheime und Kindergärten noch bewaffnet sinds 2,2 Millionen Mann, Rentner
und Kinder.. und Frauen  Nachdem wir vieles an veraltetem zeug nach Cuello losgeworden
sind ist die Armee durchaus modern und der ganze Stolz unseres Landes 

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 6. Januar 2010, 12:41

hoi3 ist verbuggt, schwerer zu modden und nervt einfach nur. Aber danke für die Zahlen.

Beitrag von „Giuseppe de Rossi“ vom 6. Januar 2010, 12:51

Zitat von Tariq al Asuad 

Keine weiteren Staaten? Ich muss ja nicht erwähnen, dass Länder die sich freiwillig
melden besser gestellt werden wie Länder die unkooperativ sind.

Und ich hoffe mal ganz stark, dass keine Länder ungefragt für den Mist verwurstet werden...

Beitrag von „Feodor Remanescu“ vom 6. Januar 2010, 12:55

Der danthalitische Polizeistaat käme sicherlich auf knapp zwei Millionen. Ich muss da nochmal
drübersehen.

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 6. Januar 2010, 14:06

16https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=45890#post45890
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/


Zitat von Giuseppe de Rossi 

Und ich hoffe mal ganz stark, dass keine Länder ungefragt für den Mist verwurstet
werden...

Guter Einwurf.

Beitrag von „Tariq al Asuad“ vom 6. Januar 2010, 14:48

Zitat von Giuseppe de Rossi 

Und ich hoffe mal ganz stark, dass keine Länder ungefragt für den Mist verwurstet
werden...

Ich werde mir sobald das Grundgerüst steht die Arbeit machen alle Staaten zu fragen.
Allerdings nach dem Prinzip wer etwas dagegen hat. Die Staaten sollten sehen, dass sich das
ganze als große Werbeaktion für die MNs darstellt.

Beitrag von „Giuseppe de Rossi“ vom 6. Januar 2010, 14:56

Zitat von Tariq al Asuad 

[quote='Giuseppe de Rossi','index.php?page=Thread&postID=45896#post45896']
Ich werde mir sobald das Grundgerüst steht die Arbeit machen alle Staaten zu fragen.
Allerdings nach dem Prinzip wer etwas dagegen hat. Die Staaten sollten sehen, dass
sich das ganze als große Werbeaktion für die MNs darstellt.

Ich denke, das ist auch das Mindeste.
Nicht jeder wird darin eine "große Werbeaktion" für die MNs sehen, und man sollte schon "über
die Dörfer gehen" und um Erlaubnis fragen, anstatt vorauszusetzen, dass jeder hier mitliest und
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seine Zustimmung - gar "Kooperation" - mitteilt, schon gar nicht stillschweigend, unter der
Prämisse, dass "unkooperative Länder "schlecht gestellt werden". Letzteren Hinweis fand ich
sowieso etwas daneben...

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 6. Januar 2010, 18:58

Ist doch eh Mumpitz. Wer soll das spielen? Die Leute in den MNs? Die haben anderes zu tun.
Irgendwer? Deer oder die w3erden sicher in Massen kommen. Und allein schon die Frage nach
den Militärstärken....
Träger ist nicht gleich Träger, Flugzeug nicht gleich Flugzeug.
Technische Fähigkeiten und und Unterschiede in der Führung fallen doch unter den Tisch,
einfach mechanisches "Schäfchenzählen".
Ich beschieße einen Trägerverband geringen technischen Standards von einem Frachter aus
mit sowas wie 'P-700 Granit...
Aqua ist eine Hochtechnologienation. Einer unserer bestgerüsteten Verbände hat Segelschiffe...
Und die Lage? Fließt die auch in die Sim oder wie man das dort nennt, ein?
Man halte uns da bitte raus.
Sollte ich allerdings was falsch verstanden haben, erkläre man es mir.
Ich glaube, die Welt der MNs ist zu komplex für etwas derart simpel strukturiertes.

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 6. Januar 2010, 19:37

Ich denke mal natürlich dasdies NICHT in die Sim einfließt da man bei diesem Spiele jede Nation
nehmen kann.

Beitrag von „Francisco Borássa Ibanéz“ vom 6. Januar 2010, 19:59

Zitat 

ch glaube, die Welt der MNs ist zu komplex für etwas derart simpel strukturiertes.

18https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/


So simpel strukturiert ist das gar nicht, meines Wissens kann man für jede Nation nen Extra
Technologiebaum erstellen.. dort wird sogar bei Angriffen das Wetter genau simuliert, die
Landschaft, die Kommandostruktur.. wohl mehr als das in Aqua der Fall sein dürfte.. soviel zum
Thema simpel..

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 6. Januar 2010, 20:29

Das Spiel ist alles andere als simpel ... hat halt eines der besten Engines.

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 6. Januar 2010, 21:02

Na schön. Ist dieser Technologiebaum frei gestaltbar oder vorgegeben? Was ist mit Dingen, die
dort nicht reinpassen?
Was passiert denn, wenn eine unserer besseren Waffen(deren Entwicklungssimulation übrigens
schon lang vor der Gründung Aquas begonnen hat) nicht vorgesehen ist?
Und die Führungsstruktur? Ist die auch frei oder in einem vorgegebenen Rahmen? Derzeit wird
zwar gerade an einer neuen gearbeitet, aber wie geht denn dieses Hoi2 mit der Tatsache um,
daß ein Teil unserer mächtigsten Waffen zivil sind? Mit Sachen wie den Standortkommandos,
die eine ganz eigene Angelegenheit sind? Aquamarine, Wachen, Flugfeld....
Ich wage zu bezweifeln, daß dieses Spielsystem auch nur annährend komplex genug für unsere
bewaffnete Macht und das Zusammenspiel ihrer Teile ist.Und dann: Wer soll das tun? Die
Spieler der MNs werden ihre Zeit auf ihre MNs verwenden und Fremden sagt das nix. Selbst,
wenn Fremde die Länder spielen würden, es hätte nichts mit den MNs zu tun. Allein um einige
unserer Waffensysteme zu benutzen, müsste ein Spieler ziemlich viel lesen, wenn er es denn
überhaupt könnte, einfach wegen beschränkten Zuganges.

Beitrag von „Nash Davis“ vom 6. Januar 2010, 22:56

Du hast aber auch nicht auf den Link geklickt, oder? Es geht um einen Mod für ein bestehendes
Strategiespiel. Mehr als das die Fraktionen, statt den üblichen realen Protagonisten, MNs sein
sollen steckt nicht dahinter. Man könnte meinen, du hast keinen Schimmer wogegen du hier
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überhaupt anredest. Und man läge offensichtlich goldrichtig... 

Beitrag von „Viktor Kaschinski“ vom 6. Januar 2010, 23:12

Die arme Sau, die dann die Werte von Tibet oder Äthiopien bekommt.
Ach ja aus Tradition muss Tanu Tuwa auf der Karte bleiben. Ist es beim Armageddon Mod auch

Beitrag von „Lady Enigma“ vom 7. Januar 2010, 03:39

Zitat von Nash Davis 

Du hast aber auch nicht auf den Link geklickt, oder? Es geht um einen Mod für ein
bestehendes Strategiespiel. Mehr als das die Fraktionen, statt den üblichen realen
Protagonisten, MNs sein sollen steckt nicht dahinter. Man könnte meinen, du hast
keinen Schimmer wogegen du hier überhaupt anredest. Und man läge offensichtlich
goldrichtig... 

So ungefähr hab ich das schon verstanden.
Mich aber eben nicht mit den Regeln und Möglichkeiten da befasst.
Deswegen meine Fragen, der Rahmen solcher Spiele ist ja nunmal meist vorgegeben.
Möglicherweise hätte ich mich anders ausdrücken können oder sollen....

simoff Glück muss man haben. Da steht man kurz vor 0245 auf, macht den Fernseher an und es
läuft ein Film an , den man schon immer unbedingt sehen wollte...  simon

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 7. Januar 2010, 06:43

Hier ist eh alles off 
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Deswegen heisst es ja MOD, von Modifikation wenn ich nicht irre.

Beitrag von „Alessi Modesto“ vom 7. Januar 2010, 10:12

Mir ist ehrlich nicht klar, worüber man sich hier aufregt. Soweit ich das verstanden habe, soll
das Spiel (welches ich im übrigen noch nie gespielt habe) kein Bestandteil der Simulation
werden, sondern umgekehrt. Es ist ein Zeitvertreib auf Basisdaten unserer virtuellen Staaten,
nicht mehr. Es soll keine allgemeingültige Kriegssimulation für die MN sein oder sonstwas in der
Richtung, einfach nur ein Mod zu Hearts of Iron 2 mit diesem Setting. Dafür muss nicht jeder
Nuance des Staates berücksichtigt werden (geht ja auch gar nicht).

Natürlich könnte man denken, dass durch diese "Werbeaktion" (so sehe ich das übrigens nicht)
vor allem militär- und kriegsbegeisterte Spieler in die MN finden, WENN welche herfinden. Aber
ich halte Letzteres ohnehin für unwahrscheinlich.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 7. Januar 2010, 13:51

Im ürbigen gibt es sowas wie "Staatseinstellungen" etwa "Stehende Armee" und "Drafting" also
der Einzug von Soldaten, sowie spezialisierungen auf Massenheere wie die Sowjetunion damals
auch mit Menschliche Wellen und sowas und hoch spezialisierte Hichtecharmee worauf ich grad
mein DEUTSCHLAND ausrichte.

Wenn ich irgendwie helfen kann sagt ruhig Bescheid, ich kenne das Spiel allerdings kaum
(allerdings Europauniversalis II und III) und habe von modding keinen Plan 

Interessant dürfte auch das Diplomatiegerüst werden. Wenn da jemand meine Einschätzung
braucht ...
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Verschiedene Szenarien wären auch bestimmt interessant. Also völlig fiktive:
Astor greift den Reichsbund an.
Xinhai und Chino greifen Chinopien an.
Man muß mit Futuna versuchen die Umweltverschmutzung zu minimieren und all sowas 

Die Frage: Was mache mit dato leeren Kartenplätzen?

Beitrag von „Erich Bonecker“ vom 7. Januar 2010, 14:36

Das ist ne gute Frage. Widerstandsstaaten zb. ein Kommunistisches Fuchsen 

Beitrag von „Feodor Remanescu“ vom 7. Januar 2010, 15:05

An Partisanen vergeben. Das müsste doch theoretisch gehen, oder? 

Beitrag von „Hendrik Wegland“ vom 7. Januar 2010, 16:38

Zitat von Erich Bonecker 

Das ist ne gute Frage. Widerstandsstaaten zb. ein Kommunistisches Fuchsen 

Nicht lustig... 

Beitrag von „Francisco Borássa Ibanéz“ vom 7. Januar 2010, 18:25
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Zitat 

An Partisanen vergeben. Das müsste doch theoretisch gehen, oder?

Jep tut´s 

Beitrag von „Charles Lanrezac“ vom 8. Januar 2010, 10:55

Gelbes Reich

Bevölkerungszahl
657,5 Miilionen

Bestände der Streitkräfte
siehe Link 1

Gliederung der Streitkräfte
siehe Link 2

Massenvernichtungswaffen
Keine

Beitrag von „ehemaliger_Benutzer“ vom 8. Januar 2010, 19:23

Zitat von Wolfram Lande 
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Verschiedene Szenarien wären auch bestimmt interessant. Also völlig fiktive:
Astor greift den Reichsbund an.
Xinhai und Chino greifen Chinopien an.
Man muß mit Futuna versuchen die Umweltverschmutzung zu minimieren und all
sowas 

WIe wäre es mit einem Szenario anlässlich des 1. WEltherrschaftskrieges?

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 9. Januar 2010, 15:12

Wäre was, aber das ist schon Ewigkeiten her 

Beitrag von „Feodor Remanescu“ vom 9. Januar 2010, 16:32

Aquatropolis müsste dann doch die gesamte Welt beanspruchen, oder? 

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 9. Januar 2010, 17:26

Zitat 

Xinhai und Chino greifen Chinopien an.

Xinhai hat die Atombombe, ansonsten ist der Ausrüstungsstand bis auf die Raketen und
ausgewählte Einheiten eher bescheiden, Tchino dürfte etwas moderner ausgestattet sein, weil
es schon den Reformprozeß eingeleitet hat wie China, ohne allerdings so weit zu sein (vielleicht
1995), offiziell hat es keine Atomwaffen. Das Gelbe Reich ist am ehesten mit den USA zu
vergleichen, nur inzwischen wieder ohne Atomwaffen. Ein größerer Krieg ist nicht realistisch,
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Xinhai und Tchino haben konventionell keine Chnce und das Gelbe Reich müßte einen
xinhainesischen Atomschlag fürchten.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 9. Januar 2010, 18:14

Mal zunächst für Korland bei 4,5 Mio. Einwohnern:

http://img143.imageshack.us/img143/8780/militraz3.jpg

In den Zahlen ist, wenn ich mich recht entsinne ein kleiner Rechenfehler, der aber höchstens 50
Soldaten oder so beträgt.

und für Xinhai bei 280 Mio. Einwohnern (CartA-Grundlage)

Gesamtstärke

4.799.891 Mann (-und Männinnen)

Direkt dem Ministerium bzw. dem Führer unterstellt:
(insgesamt 598.413 Mann)

Soldaten für spezielle Aufgaben (Geheimeinheiten, Militärpolizei, Verwaltungsoldaten,
Reperaturbetriebe etc.):

25https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/

http://img143.imageshack.us/img143/8780/militraz3.jpg
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1763-hoi2-mn-mod/


350.604 Mann

Sanitätssoldaten:

247.809 Mann

Teilstreitkräfte: 4.201.478 Mann

Heer (89% der Teilstreitkräfte):

3.739.315 Mann

Marine (9%):

378.133 Mann

Luftstreitkräfte (6%)

255.089 Mann

Die Mannstärke realistisch in Material umzurechnen beherrsche ich nicht, daher lasse ich es
vorerst mal bleiben. Es wäre allerdings zu bedenken, daß xinhainesische Soldaten unter
bestimmten Umständen auch Hühnerställe für eine Agrarkooperative bauen können, während
die korischen Soldaten das eher nicht tun. 
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Beitrag von „Charles Lanrezac“ vom 9. Januar 2010, 19:44

Zitat 

Xinhai und Tchino haben konventionell keine Chance

Würde ich so allgemein formuliert nicht unterschreiben. Bei einer Invasion der Streitkräfte des
Gelben Reiches in Tchino/Xinhai würde möglicherweise ein Vietnam- oder Irak-Szenario greifen.
Die regulären Streitkräfte Xinhais und Tchinos, sofern sie denn mit der "menschlichen Welle"
operieren würden, hätten wegen der überlegenen chinopischen Feuerkraft verbunden mit einer
Network-Centric Warfare fürchterliche Verluste - aber anschliessend müssten sich die
chinopischen Streitkräfte mit Tunnelsystemen und Hamburger Hills herumschlagen.

Das kommt ganz auf die Operationsführung der Kontrahenten an. Sicher ist nichts.

Es wundert mich im Übrigen, dass Xinhai nicht viel stärkere Streitkräfte hat. Habe deutlich
mehr erwartet.

Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 9. Januar 2010, 20:40

Bei Luftwaffe und Marine fehlt naturgemäß die Ausrüstung, denn Xinhai ist ja noch nicht so
lange ein sozialistisches Land und es ist ja auch niemand auf der CartA/OIK, der Riesenmengen
an Xinhai liefern könnte oder wollte. Zunächst waren 20% bzw. 10% Anteil für See- und
Luftstreitkräfte geplant, dann aber wieder verworfen. Insgesamt könnte die Armee natürlich
auch größer sein, aber auch hier muß wieder einerseits die Kolonialgeschichte bedacht werden
und andererseits stellt sich natürlich die Frage, ob eine Armee von 10-20 Millionen Mann (Falls
man auch auf der CartA nordkoreanische Verhältnisse will) überhaupt Sinn macht. Zur
Wehrerziehung gibt es ja auch immer noch, Rotgardisten, Betriebskampfgruppen,
Jugendstoßbrigaden usw.

Beitrag von „Jackie Lee“ vom 26. Januar 2010, 17:57
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Welche Karte wollt ihr als Mod erstellen?
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