
Öffentlichkeitsarbeit
Beitrag von „Carmen I.“ vom 26. August 2006, 16:49

Wir haben das Thema schonmal an anderer Stelle angesprochen, aber ich habe nichts über
"Ergebnisse" gehört.

Fakt ist, dass viele MNs seit geraumer Zeit an Aktivitätsverlust erkranken und das wir dringend
neue Mitspieler benötigen, Mitspieler von außen, die unbedarft und engagiert sind. Die sich
erstmal in einer MN aklimatisieren, bevor auch sie dem Geltungswahn verfallen und eine neue
MN gründen. 

Also, was können wir tun?

Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 26. August 2006, 17:16

Zitat 

Original von Carmen I.
Wir haben das Thema schonmal an anderer Stelle angesprochen, aber ich habe nichts
über "Ergebnisse" gehört.

Fakt ist, dass viele MNs seit geraumer Zeit an Aktivitätsverlust erkranken und das wir
dringend neue Mitspieler benötigen, Mitspieler von außen, die unbedarft und engagiert
sind. Die sich erstmal in einer MN aklimatisieren, bevor auch sie dem Geltungswahn
verfallen und eine neue MN gründen. 

Also, was können wir tun?
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Außer Werbung in Funk und Fernsehen?

Webseiten vollstopfen. 

Unsere Nation besteht aus 100% IRCern. Also Chattern.

Beitrag von „Leonard Deling“ vom 26. August 2006, 17:26

Auch Werbung in Foren-Rpgs oder besonders in Foren-Rpgs ist gut.
Durch Tolanica haben immerhin 7 neue Personen zu den MNs gefunden.

Beitrag von „Loc Fethyr“ vom 26. August 2006, 17:28

Ich fände eine kleine Kampagne toll. Ich denke, wenn man sich vorerst aufs Web beschränken
würde, wäre das nichteinmal so schwer. Sprich: Bannerwerbung etc. Zum Beispiel ein schönes
Banner, das die "Welt der MNs", also keine bestimmte MN alleine, bewirbt. Leider sind meine
Fähigkeiten sehr begrenzt, aber es gibt ja einige Leute die wirklich viel auf dem Kasten haben
hinsichtlich Grafik und Webdesign.

Kleiner Gegengedanke:
Etwas, dass MNs für mich so liebenswert macht, ist gerade der Punkt, dass sie ein
Nischendasein genießen, fernab vom Überlaufenen Rest des Internets.
Aber eine kleine Werbekampagne würde das keines erachtens nich gleich zerstören,

Beitrag von „Jean Leroy“ vom 26. August 2006, 17:35
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Das ganze ist einfacher gesagt als getan.
Ich mache schon so viel Werbung und es bringt sich einfach nix. Entweder die Leute
interessieren sich nicht für Foren oder mögen keine RPGs oder keine Simulationen, oder sie
haben sonst eine Ausrede.
Das Problem liegt sicher auch darin, wie auch Carmen erwähnte 'bevor auch sie dem
Geltungswahn verfallen und eine neue MN gründen'. Es gibt einfach zu viele MNs wo man sich
dann entweder nicht entscheiden kann oder will. Daher sterben die meisten nach ein paar
Monaten ja wieder aus 

Loc Fethyr
Wie stellst du es dir vor: Banner für "Welt der MNs".
Wohin soll man verlinken? Wenn man hierher verlinkt, schaut sich er Besucher dieses Forum an
und kennt sich ned aus, weil er meint, dass hier wären die MNs. Klickt er dann auf einen MN-
Link, dann sind die mit A sicher im Vorteil 
MNWiki->das selbe...kennt sich keiner Aus und man findet wieder mal die ersten auf der
Startseite...

Beitrag von „Loc Fethyr“ vom 26. August 2006, 17:38

Zitat 

Loc Fethyr
Wie stellst du es dir vor: Banner für "Welt der MNs".
Wohin soll man verlinken? Wenn man hierher verlinkt, schaut sich er Besucher dieses
Forum an und kennt sich ned aus, weil er meint, dass hier wären die MNs. Klickt er
dann auf einen MN-Link, dann sind die mit A sicher im Vorteil
MNWiki->das selbe...kennt sich keiner Aus und man findet wieder mal die ersten auf
der Startseite...

Da hast duwohl Recht.
Nun, ich habe nen artikel in unserer Schülerzeitung geschrieben (600 Stückl Auflage) und sage
und schreibe 2 User geworben^^.
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Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 26. August 2006, 17:40

Zitat 

Wie stellst du es dir vor: Banner für "Welt der MNs".
Wohin soll man verlinken?

Naja auf den MN-Marktplatz verlinken ist schon irgendwie sinnig.
Oder eben eine kleine Seite machen die auf den MN als Sammelpunkt verweist mit dem
Hinweis dass da son paar mehr Links sind 

Beitrag von „Jean Leroy“ vom 26. August 2006, 17:44

Zitat 

Original von Thorfynn Taake
Naja auf den MN-Marktplatz verlinken ist schon irgendwie sinnig.
Oder eben eine kleine Seite machen die auf den MN als Sammelpunkt verweist mit dem
Hinweis dass da son paar mehr Links sind 

Stell dir vor du wirst geworben und kommst auf irgendeine Seite wo du dir selber den Link
heraussuchen musst?
Da werden 99% der Leute gleich sagen: l*** mich, such dir wen anderen der da herumsucht 

Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 26. August 2006, 18:00

Zitat 

Original von Jean Leroy
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Stell dir vor du wirst geworben und kommst auf irgendeine Seite wo du dir selber den
Link heraussuchen musst?
Da werden 99% der Leute gleich sagen: l*** mich, such dir wen anderen der da
herumsucht 

Naja, ich dachte da eher an eine allgemeine Infoseite, wo es nur um Virtuelle Nationen geht.
Was das ist, wie das geht in etwa etc.
Und wo dann alle von der OIK und der GF und der MNWiki aufgelistet sind oder derlei.
So als Gedankenansatz von mir.

Beitrag von „Jean Leroy“ vom 26. August 2006, 18:12

Zitat 

Original von Thorfynn Taake
Naja, ich dachte da eher an eine allgemeine Infoseite, wo es nur um Virtuelle Nationen
geht.
Was das ist, wie das geht in etwa etc.
Und wo dann alle von der OIK und der GF und der MNWiki aufgelistet sind oder derlei.
So als Gedankenansatz von mir.

Unter http://www.micro-nations.de/ gibt es eine sehr lange Liste von MNs.
Sollte man soetwas machen, dann muss man sich wieder selber die Links raussuchen und bei
einer so langen Liste kommen entweder die ersten dran oder der User denkt sich: scheiß da
gibt es zu viele und macht nicht mit 

Und man sollte sich auf keine der Karten beschränken, da einige Länder ohne Karte existieren
und auch auf keine wollen 

Beitrag von „Attila Saxburger“ vom 26. August 2006, 18:40
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Nun, wenn Dir die Liste zu lang ist, die Suche angeblich zu aufwendig und die vorhandenen
Übersichten zu unübersichtlich kommen einige Fragen: Wie stellst Du Dir denn ein Angebot vor?
Ausgewählte Nationen? (Wer wählt sie nach welchen Kriterien aus?) Nationen nicht nach dem
Alphabet auflisten? (Nach welchem System dann?) Überhaupt Linklisten? (Wie soll man sonst
einem Interessierten die MN vostellen?

Also ich weiß noch, dass ich meine erste Nationen-Auswahl eben über jenen Link www.micro-
nations.de (aber fragt mich nicht, wie ich dahin gekommen bin) getroffe habe. Ich glaube, wenn
man potentiellen neuen Mitspielern unterstellt, sie würden von allzu viel Angeboten
abgeschreckt, irrt man. Mir hat gerade diese relativ große Auswahl gefallen und ich
durchstöberte erst unzählige Foren, bevor ich mich für eine Nation entschied.

Wenn man Werbung für die MN machen will, sollte man das schon mit Verweisen auf die
bestehenden, recht guten Verzeichnisse tun. Selbstverständlich wäre eine "zentrale" Homepage
mit einem ersten groben Überblick über die micronationale Welt und darin enthaltenen Links zu
intermicronationalen Verzeichnissen und Übersichten nicht schlecht. Wobei man gerechter
Weise sagen muss, dass es schon einige recht gute "Anlaufstellen" gibt, wie z.B.
http://de.wikipedia.org/wiki/Virtuelle_Nation
http://dmoz.org/World/Deutsch/…ele/Online/Mikronationen/

Beitrag von „Valmir“ vom 26. August 2006, 19:40

Frisch aus dem Urlaub zurück denke ich dass wir Saxos Text als Ausgangsbasis nehmen sollten.
Von dort aus kann man auf die verschiedenen Übersichten verlinken (so zumindest bin ich
letztlich zu den MNs gestoßen

Zugegebener maßen hab ich ss dier letzte Wochen schreifen lassen, ich schau mal ob ich
nächste Woche was tun kann

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 26. August 2006, 22:21
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Ich schreib immer wieder ein paar altbekannte RPler an, die mir grade so über den Weg laufen.
Naja bisher war ich weniger erfolgreich aber wer weiß was die Zukunft noch so bringt. 

Beitrag von „Pharaoh“ vom 26. August 2006, 22:35

Ich find die Idee mit dem RPG-Forenbanner gar nicht mal blöd. Vll kann man sowas hier
einbauen, wenn man ein Ansprechendes hat. Durch die durchaus hohe Klickrate des
Marktplatzes, dürfte es durchaus häufig zu sehen sein. Natürlich vorausgesetzt, der
Platzmeister würde da mitspielen.

Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 27. August 2006, 03:57

Zitat 

Nun, wenn Dir die Liste zu lang ist, die Suche angeblich zu aufwendig und die
vorhandenen Übersichten zu unübersichtlich kommen einige Fragen: Wie stellst Du Dir
denn ein Angebot vor? Ausgewählte Nationen? (Wer wählt sie nach welchen Kriterien
aus?) Nationen nicht nach dem Alphabet auflisten? (Nach welchem System dann?)
Überhaupt Linklisten? (Wie soll man sonst einem Interessierten die MN vostellen?

Naaa nun komm ich.
Mehrere Listen!

Nach Alphabet.
Nach Kultur
Nach Sim (Kultursim, Wirtschaftssim etc)
Nach Regierungsform ...
erweiterbar ... 

7https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/138-%C3%B6ffentlichkeitsarbeit/

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/138-%C3%B6ffentlichkeitsarbeit/


Beitrag von „Valmir“ vom 27. August 2006, 08:41

http://www.plasmacee.net/culture/mn/index.php

da entsteht grade auch was.

hier werden RL - Daten gesammelt. Bin mal gespannt wann s fertig wird (Fallls eine
Passwortabfrage kommt: Einfach auf "abbrechen" gehen

Beitrag von „Jean Leroy“ vom 27. August 2006, 11:16

Zitat 

Original von Valmir
http://www.plasmacee.net/culture/mn/index.php

da entsteht grade auch was.

hier werden RL - Daten gesammelt. Bin mal gespannt wann s fertig wird (Fallls eine
Passwortabfrage kommt: Einfach auf "abbrechen" gehen

Das sieht mir fast nach einem Soma-Projekt aus 

Beitrag von „Valmir“ vom 27. August 2006, 11:23

ist es letztlich auch^^
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Beitrag von „Friedrich von Brandenberg“ vom 27. August 2006, 13:43

Ein Zeitungsartikel in der Frankfurter Rundschau o.ä. würde unsere Spieleranzahl mit Sicherheit
auf einen Schlag verdoppeln

Beitrag von „Pharaoh“ vom 27. August 2006, 14:27

Naja, ich glaub nicht, dass Rundschauleser potentielle Mn-Spieler sind. Es hab mal einen Artikel
im Stern, der hat viele Neubürger angeschwemmt.

Das Problem ist, meist wollen Zeitungen auf das Thema "Verdruss auf die Realpolitik, also
Flucht ins Virtuelle" hinaus. Der aufbau einer eigenen Welt, also eigentlich ein RPG ist nicht
wirklich einen Bericht in einer großen Zeitung wert. Dann könnte es auch einen langen Artikel
über DSA-Cons/LARPs etc. geben. 

Beitrag von „Kebo“ vom 27. August 2006, 14:39

Zitat 

Original von Jean Leroy
Das sieht mir fast nach einem Soma-Projekt aus 

Zitat 

Original von Valmir
ist es letztlich auch^^

Ist es nicht! Auf PlasmacEE.net wird das Thema ausführlich behandelt.
Das hat mit Soma rein gar nichts zu tun und soll eigentlich genau das darstellen was ihr in den
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obigen Posts beschrieben habt.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 27. August 2006, 16:09

@ Pharao...die Tatsache, dass eine RPG-Verallgemeinerung ohnehin stattfindet hat aber noch
lange keinen Einfluß darauf, wie man das ganze zeitlich abriegelt. Du kannst DSA und LARPs
welche vorwiegend auf Fantasy-Medieval aufbauen nicht mit realitätsnaher Politik, Wirtschaft
und Gesellschaft vergleichen, vor allem da der Großteil der in den MNs laufenden
Errungenschaften durch Gespräche und weniger durch Handlungen erbracht werden. Was ich
übrigens auch sehr einseitig finde. 

Beitrag von „Friedrich von Brandenberg“ vom 27. August 2006, 16:51

Aber vll. geht ja was in Computerfachzeitschriften für diese ganzen Informatikstudenten-Freaks
die außer Star Trek gucken nichts zu tun haben 

Beitrag von „Stanislav Goldmann“ vom 27. August 2006, 18:50

Ich könnte mir vorstellen, dass GIGA TV eine tolle Stelle für einen Bericht wäre. Sei es auf der
Website und/oder in deren Programm. Wie man sich da aber aufdrängen kann, weiss ich nicht
...

Beitrag von „Nr.1“ vom 27. August 2006, 19:11

Zitat 
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Original von Ghandil Wao Van'hia
vor allem da der Großteil der in den MNs laufenden Errungenschaften durch Gespräche
und weniger durch Handlungen erbracht werden.

Von einigen bekannten Rollenspielern weiß ich, dass das der Punkt ist, wieso sie in MNs nie
mitmachen. Kurzforenbeiträge wie *schaut zu* sind leuten ein Graus, die sonst lange
atmosphärische Texte schreiben. Das und eine Simon-Simoff-Trennung sind die
Kernunterschied zwischen MNs und RPG. RPGler scheinen nur auf den ersten Blick die erste
Assoziation zu MNs zu sein. Bisweilen findet man unter Politik- und Soziologiestudenten
wahrscheinlich mehr potentielle Spielerschaft.

Übernimm eine virtuelle Regierung! Gründe Geschäfte und Organisationen! Werde
intermikronationaler Diplomat!

Damit lockt man keine RPGler hervor. So stellt sich mehr oder weniger die MN dem Neuling dar.
Rollenspieler suchen aber das Rollenspiel. Dann eher schon so:

Entwickle neue Reiche! Baue die Geschichte deines Volkes aus! Lebe deinen Charakter in einer
fantastischen Welt...

Die Frage ist auch, ob neben dem Rückgang der MNs nicht auch die RPGler einen Rückgang
verbuchen. Dann bleibt die Ausbeute an Rekrutierungen auch gering. Ich glaube nämlich,
optische Massenmultiplayer-Spiele wie World of Warcraft und neuartige Multispieler-
Browserspiele im Netz bewirken einen Rückgang sowohl bei den MN als auch bei RPGs.

Dann aber bringt Werbung wie "neuartige Welt", "werde regent!" usw. nichts. Denn das haben
diese Leute ja auch in den graphischen Spielen. Da muss man eine Idee haben, was diese
Personen interessieren könnte, dass sie nicht auf Forenspielen bekommen. Mir fällt da wenig
ein.

Beitrag von „Leonard Deling“ vom 27. August 2006, 19:34
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Da muss ich Nr.1 recht geben.
Was ich mir jedoch vorstellen könnte, wäre Werbung bei strategischen und politischen
Browsergames. Inselkampf oder Power of Politics, um mal Beispiele zu nennen. Ich bin aber bei
sowas nicht angemeldet.

Beitrag von „Leoly“ vom 27. August 2006, 20:06

Nachteil bei Inselkampf und Konsorten ist, dass die Dinger an und für sich schon dermaßen viel
Zeit verschlingen (hab auch mal mitgemacht...), dass es für die Mitspieler dort eigentlich so
ziemlich undenkbar ist, sich noch woanders einzubringen! Anders wäre es z.B. bei WoW, denn
die können sich das n bisschen besser einteilen, soweit ich weiß 

Beitrag von „Valmir“ vom 27. August 2006, 20:23

PoP spiel ich mit, schwer dort die Werbung gezielt und sinnvoll zu platzieren...

Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 27. August 2006, 21:15

Ich will ehrlich gesagt weder Inselkampf noch WOWler bei uns sehen ... 

Beitrag von „Hendrik Wegland“ vom 27. August 2006, 21:36

Ich auch nicht, besonders WoWler mag ich nicht.

Es soll tatsächlich welche geben, die sind nur zum WoW-spielen auf die GC gefahren.... 
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Aber welche von Inselkampf, Ogame und Co sind mir egal, solange die über ihren Mist nicht in
den MNs reden 

Beitrag von „Nr.1“ vom 13. Oktober 2006, 00:06

Ich ergreife noch einmal zu diesem Thema das Wort. Hier wurde unter anderem die Frage
gestellt, wie man Rollenspieler ins Boot bekommt. Ich habe mit einigen Rollenspielern
gesprochen, ihnen das Konzept der MNs erklärt. Sehr intensive und langjährige Rollenspieler
und Exrollenspieler. Eine längere Antwort Antwort eines von ihnen trifft scharf formuliert den
gemeinsamen Nenner.

Zitat 

Allgemein bin ich wohl einfach nicht der richtige Mann für mikronationische Thesen.
Leute, die Spaß daran haben, sich in 25000 Foren anzumelden um dortseinen
Charakter dumm gucken zu lassen, sollen das tun. Hab mir noch mal xxxxxx
(Nationzensiert) angeschaut, schrecklich. Nee, das ist einfach nix für mich. Allein die
vielen Forenanmeldungen nerven mich schon genug um so was nicht zu spielen und
mich durch 1000 sinnlose Threads zu wühlen um irgendwie mal zu durchschauen was
der ganze Quatsch eigentlich soll, habe ich auch nicht.

"Dumm gucken" bezog sich auf so Kurzpostings wie *schaut zu*

Zitat 

Ein weiterer Punkt wäre, keine Grundlage für Charakterhandlungen. Wie soll ich es
sagen, das alles kommt mir irgendwie so sinnlos vor. Es geht ja nicht darum, den
Charakter irgendwie weiterzubringen, aber es geht auch nicht darum, den Charakter
großartig auszuspielen. Geht es also nur darum, dummes Zeugs zu blubbern?
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Im RPG ist das einfach. Mag man Soap, dann spielt man, um einen Charakter
auszuspielen, ihn durch die Belange des alltäglichen Lebens zu führen. Man hat Freude
an ausschweifenden Beschreibungen etc. Oder als Actionspieler hat man Ziele mit
seinem Charakter. Man will die Regierung stürzen, man will jemanden entführen oder
selbst Teil der Regierung werden. Aber bei Mikronationen? Gut, manche werden
vielleicht ihren Charakter in die Regierung bringen wollen, aber wozu das, wenn man
den Char letztlich gar nicht ausspielt und auch sonst keine große Bindung zu ihm hat.
Oder geht's um das strategische Element eine Spielfigur in die Regierung zu boxen?
Das alles ist mir schleierhaft und da liegt wohl das Hauptproblem.

Weitere Punkte, die RPGler an MNs stören sind

unübersichtliche Foren
keine nachvollziehbaren Handlungsplots
keine stimmungsvollen Texte

Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 13. Oktober 2006, 00:39

Und Recht haben sie. Obwohl einige MNs das doch schon hinbekommen.

Ein Gegenbeispiel wäre Thorfynn unterwegs auf dem Prominadendeck in Aquatropolis ...
Unangepasst, verwirrt latscht der da rum und wird prompt angehalten von den Bullen 

Beitrag von „Nr.1“ vom 13. Oktober 2006, 02:46

Die MN nähern sich der spielerischen Interaktion eben von einer ganz anderen Richtung als die
Rollenspieler. Beide betreiben letztlich das gleiche, aber die Wege dazu sind zu verschieden, als
daß wir Rollenspieler fänden. Jedenfalls kaum welche, die aktiv Rollenspiele betreiben. Es ist
auch schwer zu vermitteln, warum man Staatensimulation betreiben sollte. Die Rollenspieler
lieben es, in fremde Welten abzutauchen und im Spiel Dinge jenseits der Wirklichkeit zu
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erleben. Sie haben keine Wahl, egal wie sehr du dich im RL anstrengst, wenn du Orks killen
willst, kannst du das nur inm Spiel.

MN-Bürger machen dagegen das, was sie theoretisch in RL auch machen könnten. Parteiarbeit,
wirtschaftliche Selbständigkeit, Universitätsstudium. Wie vermittelt man jemanden, daß er
Mühe und Zeit in eine virtuelle Partei gründen soll? Dafür bekommt man nur Leute, denen der
Elan fehlt, ins nächste RL-Ortsbüro zu gehen. Eigentlich wäre der korrekte Werbeslogen
überspitzt:

Du bist zu faul für politische Aktivität? Du bist zu inkompetent, eine Firma zu leiten? Zu dumm
für die Uni? Dir fehlt die Durchsetzungskraft, im Büro voran zu kommen? Dann komm zu uns! In
den Mikronationen bekommt jeder eine Chance! Bequem vom PC aus bei einer Tüte Chips!

Vielleicht testen wir mal Werbung bei dieser Zielgruppe? 

Beitrag von „Pietje Ennax“ vom 13. Oktober 2006, 08:55

Um diese Zielgruppe anzusprechen, wäre es das einfachste einen Werbespot nachmittags auf
RTL II zu schalten... Aber da befürchte ich, dass nur Dumpfbacken zu uns kommen würden. Und
zu was unfähige Leute bereit sind, wurde ja durch Stefan Hellbusch (inklusive seiner vielen
anderen ID's) und durch Flamingo Raffamonetti bewiesen.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 13. Oktober 2006, 18:11

Nunja ich hatte MMORPGs hinter mir, ich habe Browsergames (Ogame, KuM, Inselkampf etc.)
hinter mir und letztlich bin ich hier gelandet. Der Unterschied...wenn wir jetzt primitiv
bleiben...zwischen MNs und RPGs ist einfach, dass das RPG mehr die Fantasy und Sci-Fi Ebenen
anspricht weil die meisten RPGler ihre Flucht aus der realen Welt...psychologisch
gesehen...bewerkstelligen wollen. RPGler kompensieren ein langweiliges Leben mit
handlungsreichen Texten, während MNler sich wie bereits erwähnt mit soziologischen und
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politischen Themen auseinandersetzen wollen. Es ist eine Interessensfrage und ich will nicht
leugnen, dass RPGler in den MNs falsch sind. Im Gegenteil...man kann die MNs nicht auf die
Bereiche Politik und reale Gesellschaft beschränken, auch wenn es gerade das ist, was
eingefleischte Rollenspieler davon abhält, in einer MN mit zu wirken. Ich selbst betreibe seit
einigen Jahren Rollenspiel und ich habe viele Menschen beobachtet, die meinen, dass ihnen
derartiges einfach nicht interessiert. Ich denke, dass es hier einfach am eingeschränkten
Interessensfeld eines Rollenspielers liegt. Zumindest konnte ich bisher bei MNlern weitaus mehr
Interesse für Rollenspiel feststellen als bei Rollenspielern ein Interesse für MNs. Der
Rollenspieler vermisst einfach die Kreativität an einer realitätsnahen Simulation...aber gerade
das was der Rollenspieler zumeist macht ist eine immerwährend gleiche Handlung. Man spielt
entweder einen kompletten Anfänger oder einen Helden und erlebt ein Abenteuer in Form von
Wanderung und Aufträgen...kann man beliebig ausschmücken, kommt jedoch meistens aufs
Selbe raus.

Achja, Raffamoneti war meines Erachtens ein genial gespielter Charakter. Sein Problem war die
recht direkte Art auf andere IDs zuzugehen. Er hat einen Wunsch mit falschen Schleifchen
verpackt und das stößt in der realen Hälfte des MN-lings einfach gerne auf Widerspruch.

Beitrag von „Nr.1“ vom 13. Oktober 2006, 20:10

Da ist was wahres dran. Kurz könnte man sagen, RPG = Psychologie, MN = Struktur. Reduktion
auf die nächst untere Ebene, findet eher statt als abstraktion auf die nächsthöhere. Wer sich für
Struktur interessiert, fragt irgendwann auch nach den die Struktur erzeugenden Elementen.
Darum haben MNler eine Affinität zum RPG. Wer dagegen über die Psychologie einsteigt, fragt
nicht zwangsläufig nach Struktur, darum neigen RPGler nicht zum MNlern.

Raffamoneti muß ich positiv gegenüberstehen, da ich ihn ja selbst gespielt habe.  Ich fand
ihn drollig und wollte ihn so und nicht anders haben. Wer glaubt, Leute würden nur aus Blödheit
in diplomatische Mikrofettnäpfchen treten, der wohnt im Tal der Ahnungslosen. Man kann
Charaktere auch absichtlich so steuern. Der Dualität von Adels-Etikette und politischer
Flachmatie, verdanke ich viele schöne Spielstunden. Ich stieß eigentlich fast nur mit Leuten
zusammen, die sich irgendwie selber spielten. 

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 13. Oktober 2006, 22:39
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Jetzt wo die Wahrheit mit Raffamoneti ans Licht tritt wundert mich plötzlich garnichts mehr. 

Beitrag von „Carmen I.“ vom 14. Oktober 2006, 10:53

Auf jeden Fall ist es einem MNler eher möglich Elemente des Rollenspiels in einer MN
unterzubringen, als umgekehrt. 

Nunja, wir sollten aber in Anbetracht der vor uns liegenden vEXPO nochmals überlegen, ob wir
nicht die örtliche Presse dazu einladen oder sie anderweitig irgendwie darauf aufmerksam
machen könnten. Das hat schon einmal geklappt, warum sollte das nicht wieder funktionieren.
Evt. sollte man dahingehend mal Kontakt mit der AG vEXPO in Ratelon aufnehmen.

Beitrag von „Carmen I.“ vom 30. April 2007, 18:05

Wir sind dabei, also das Großherzogtum Arcor:

Zitat 

Hi Webmaster-/in!

Herzlichen Glückwunsch! Deine Page wurde von uns für die Vergabe des Besucher -
AWARD
für die Abstimmung im Monat Mai 2007 ausgewählt.

Deine Seite wird in der Kategorie - Boards - nominiert.
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Die Mai 2007 Abstimmung beginnt bereits Morgen, am 30. April 2007 (ca. 19.30 Uhr)!

Das voraussichtliche Ende der Mai Abstimmung wird am Donnerstag,
den 31. Mai 2007, um 19.00 Uhr sein!

Hier der Link: http://www.besucher-award.de

Dann liegt es an den Usern, ob sie Deine Seite unter die ersten 4 wählen!
Bitte beachte die Abstimmungsregeln (siehe Nutzungsbestimmungen)!

Gemäß unseren Regeln werden wir Stichproben machen und bei einem Verstoß - zum
Beispiel beim Umgehen der 3 Stunden Reloadsperre - entsprechende Maßnahmen wie
Stimmenabzug oder einen Ausschluss aus der Abstimmung vornehmen. Bitte weise
deine Besucher darauf hin!

Es bleibt Dir überlassen, ob Du mit einem Hinweis auf Deiner Page dafür werben
möchtest und somit die Chance auf eine Platzierung unter die ersten Vier verbesserst
oder auch nicht.
Banner und Buttons findest Du unter http://www.besucher-
award.de/index.php?cid=116

Hier einige Werbebeispiele:

"Wenn Dir meine Seite gefällt, würde ich mich über Deine Stimme bei der
Vergabe des Besucher-AWARDs freuen."

oder
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"Vote for me: Besucher-AWARD in der Kategorie:..............."

oder

füge einen "Vote-Button", einen "Button" oder einen "Banner", zum Beispiel:

<!-- cbbaward.gif 468x60 -->
<a href="http://www.besucher-award.de" target="_top">
<img src="http://www.besucher-award.de/design/sonstiges/banner.gif" border="0"
alt="Besucher - AWARD" width="468" height="60"></A>
<!-- ENDE -->

mit oder ohne Text ein.
Die Text-Links oder Buttons sollten auf die Seite http://www.besucher-award.de (vergiss
bitte nicht Deine Rubrik zu benennen) oder direkt auf die Abstimmungskategorie zu
verweisen!

Wie bekannt erhalten die ersten vier Teilnehmer jeder Kategorie einen Award. Details
zu evtl. Sonderpreisen kannst Du direkt auf der Page des Besucher-Award erfahren.

Viel Glück und mit freundlichen Grüßen

Peter
Webmaster
www.besucher-award.de

Außerdem zu erreichen unter:
www.besucher-award.ch
www.besucher-award.eu
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www.besucher-award.info
www.besucher-award.com
www.besucher-award.net
www.besucher-award.at
www.besucheraward.de
www.visitor-award.com
www.besucher-links.de
www.besucher-sudoku.de

Alles anzeigen 

Bitte helft uns, votet für uns (jeden Tag einmal pro User!) und macht es in Euren eigenen MNs
publik!

Vielen lieben Dank im Voraus!

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 4. Mai 2007, 09:06

Zitat 

Original von Carmen I.
Wir haben das Thema schonmal an anderer Stelle angesprochen, aber ich habe nichts
über "Ergebnisse" gehört.

Fakt ist, dass viele MNs seit geraumer Zeit an Aktivitätsverlust erkranken und das wir
dringend neue Mitspieler benötigen, Mitspieler von außen, die unbedarft und engagiert
sind. Die sich erstmal in einer MN aklimatisieren, bevor auch sie dem Geltungswahn
verfallen und eine neue MN gründen. 

Also, was können wir tun?
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Dieses Thema liegt mir schon länger am Herzen. Es wäre nicht nur sinnvoll sondern dringend
notwendig, wenn sich die MNs gemeinsam um neue Mitspieler bemühen würden. Bspw. mn-
nachrichten.de ist eine gute Anlaufstelle, da dort Zufallslinks zu MNs eingeblendet werden. Wir
könnten also z. B: Werbung im Internet machen und dorthin verlinken.

Beitrag von „Henry J. Cherokei“ vom 4. Mai 2007, 10:13

Zum Thema Werbung: Aus Theorie und auch der Praxis weiß ich: Reine Werbung im Internet
bringt sehr wenig, zwar werden viele Kontakte generiert, aber zum gewünschten Erfolg führt sie
reht selten. In anderen Medien ist die Erfolgsquote noch geringer, aber das steht nicht zur
Debatte.

Was neue Spieler dagegen anlocken würde, wären redaktionelle Beiträge in relevanten Medien.
Mit den relevanten Medien meine ich bspw. "Spiegel Online Netzwelt" oder andere Medien in
der der klassische MN-Spieler surft oder sie als Printausgabe liest. Diese muss man darauf
aufmerksam machen, dass das Phänomen MN sehr interessant ist.

Ich habe schon mal einen Artikel über ein MMORPG-Spiel vor knapp 2 Jahren verfasst und er
gab recht positives Feedback. Leider war die Reichweite des Magazins mit 2500 Exemplaren
sehr niedrig und ich kann leider keine Angaben dazu machen ob dadurch neue Spieler
akquiriert wurden.
Link S.18/19

Beitrag von „Mort Suidakra“ vom 4. Mai 2007, 12:25

Noch eine Idee meinerseits:

Wie wäre es wenn wir eine Webseite haben für die Mn Welt.
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Dort stehen alle relevanten Informationen über Mns.

Dort befinden sich dann Links des Marktplatzes, beiden Wikis (GF,MN Wiki), den Kartenorgas
(GF,OIK), und weitere Nützliche Dinge.

Es werden dort Erklärungen,Einleitungen,Beschreibungen und dergleichen vorzufinden sein.

Dann diverse Banner welche frei Nutzbar sind und auf die Seite zeigen.

Quasi ein Überportal der ganzen deutschsprachigen Mn Welt.

Die Banner werden dann von den Usern in Signaturen verwendet wenn Sie Werbung machen
wollen, zum Beispiel in andere Foren wie Freenet oder dergleichen.

Dann können die Banner und Buttons auf privaten Webseiten eingebunden werden.

Ich denke mal bei der Studi VZ gibt es auch noch potential an Usern zu entdecken.

Wobei Herr Cherokei schon recht hat,es kann von bedeutung sein in aussenstehenden Medien
Berichte zu publizieren.

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Mai 2007, 13:06

Wäre auch mal toll um Einigkeit zu demonstrieren.
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Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 4. Mai 2007, 13:17

Die Teilnehmer des letzten RL-Treffens bei Fulda sind dabei so etwas im professionellen Stil zu
planen und damit auch an die Öffentlichkeit zu gehen.

Bei Interesse könnt ihr euch einfach an den König von Nöresund wenden. 

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Mai 2007, 13:25

Ach das ist immer alles so ewig weit weg 
Schlimm sowas.

Beitrag von „Oberster Hirte“ vom 4. Mai 2007, 13:47

Zitat 

Original von Wolfram Lande
Wäre auch mal toll um Einigkeit zu demonstrieren.

Einigkeit, die es nicht gibt?

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Mai 2007, 14:04

Für mich gibt es die. Ob ich nun einige mag oder nicht spielt keine Rolle.
So wie ich auch auf Seiten der DU stand als diese gehackt wurde, obwohl ich den Staat nicht
mag. Auch wenn sie noch so GF ist, die ich nicht mag.
Die DU ist und bleibt ein Schwesterprojekt. Genau wie alle anderen Staaten, ob Spassnation,
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Teutonenmonarchie, Unterwasserweltherrschaftsfreaks oder sonstwas auch.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 4. Mai 2007, 14:24

Zitat 

Original von Wolfram Lande
Ach das ist immer alles so ewig weit weg 
Schlimm sowas.

Ich fahr 15 Minuten bis zur slowenischen Grenze und ich war auch dort. 

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 4. Mai 2007, 14:27

Ich hab halt n Rad ...

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 4. Mai 2007, 14:28

also wirklich, Mitfahrgelegenheiten gabs genug...von jeder Ecke Deutschlands und
Österreichs...man hätte sich informieren können. 

Beitrag von „Nr.1“ vom 4. Mai 2007, 14:59

Eine solche Webseite muß aber komplett Simoff sein, sonst ist sie nutzlos.
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Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 4. Mai 2007, 15:09

Nein, ich bin dafür das wir uns alle in unseren MN-Namen umtaufen lassen und dann mit
diesem Namen in die Öffentlichkeit gehen. 

Beitrag von „Nr.1“ vom 4. Mai 2007, 15:12

Kein Problem, ich müßte aber als erster umtaufgen ... 

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 4. Mai 2007, 15:44

Dagegen, immer diese Drängler 

Beitrag von „Mort Suidakra“ vom 4. Mai 2007, 17:40

Natürlich müsste es Simoff sein,ebenso Neutral gegenüber die Teilnehmer.

Man sieht ja was passiert wenn jemand was eigenes Anfängt, promt kommt das Kontraprojekt.

Es soll aber eher wirklich nur der Information der unwissenden dienen.

Stellt man sich vor,man hört von diesen Spielen und allem zum ersten mal,dann kann man zur
Information wirklich nicht den Marktplatz oder die Wiki nutzen.
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Auch die Foren erklären sich Neulingen nicht auf dem ersten Blick.

Ich habe damals erstmal nur zugeschaut und rumgeguckt bis ich dran teilgenommen habe.

Erklärungen wären bestimmt eine gute Hilfestellung.

Beitrag von „Attila Saxburger“ vom 5. Mai 2007, 00:03

Also, wenn Interesse besteht und einer (oder auch einige) eine gute Idee für eine solche Info-
Homepage hat, wäre dafür von meiner Seite die Domain www.mn-welt.de verfügbar.

Beitrag von „Carmen I.“ vom 5. Mai 2007, 00:43

Zitat 

Original von Mort Suidakra

Stellt man sich vor,man hört von diesen Spielen und allem zum ersten mal,dann kann
man zur Information wirklich nicht den Marktplatz oder die Wiki nutzen.

Auch die Foren erklären sich Neulingen nicht auf dem ersten Blick.

Ich habe damals erstmal nur zugeschaut und rumgeguckt bis ich dran teilgenommen
habe.

Erklärungen wären bestimmt eine gute Hilfestellung.
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Alles anzeigen 

Wozu gibt es in allen Foren Simoff-Bereiche? Zum Zählen bis zum blödsinnig werden? 

Natürlich habe auch ich erstmal geschaut, was da so passiert und hatte das für mich denkbar
schlechteste Exemplar erwischt: Vulcvanien.  Aber gleich danach bin über Hansastan
gestolpert, die mir aber eher frauenfeindlich schienen  und habe mich dann für Atraverdo
entschieden, weil es dort relativ ruhig und übersichtlich war und ich so schauen konnte "wer
macht was und wie" und habe das dann so übernommen und im Laufe der Jahre auf meinen
eigenen Sim-Stil abgeändert.

Nach wie vor halte ich es so, dass ich, wenn ich über MNs im allgemeinen berichte, den
Marktplatz erwähne und verlinke, damit ein evt. Neuling sich hier nach der für ihn geeigneten
oder in interessierenden MN umschauen und uns hier Löcher in den Bauch fragen kann. 

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 5. Mai 2007, 09:14

Zitat 

Original von Attila Saxburger
Also, wenn Interesse besteht und einer (oder auch einige) eine gute Idee für eine
solche Info-Homepage hat, wäre dafür von meiner Seite die Domain www.mn-welt.de
verfügbar.

Den Vorschlag finde ich äußerst interessant. Gut das das schon reserviert ist.  ... nur wer
macht sie die Mühe? Dsa ganze muss eben organisiert sein und das im Allgemeinen so zu
halten wäre auch wünschenswert.

Wenn man "Mikronation" im Google eingibt kommt als dritter Link folgende Seite:
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http://www.mikronation.net/ die offensichtlich von Clausi ist. Man könnte ihn ja auch bitten,
diese Seite allgemeiner zu halten und nicht nur z.B. seine Staaten aufzulisten sondern mitunter
auch noch allgemeine Informationen zu den MNs preis zu geben.

Beitrag von „Henry J. Cherokei“ vom 5. Mai 2007, 12:07

Es mangelt nicht an der technischen Kapazität (Domains, Server) oder Willen, sondern
schlichtweg daran, dass ein Konzept fehlt mit dem man die Öffentlichkeit gezielt anspricht.
Genau dort sollte man IMHO ansetzen und etwas gemeinsam mit ein paar Freiwilligen
entwickeln.

Bei einem ähnlichen Projekt habe ich die Erfahrung gemacht, dass zu viel "Teamarbeit" das
Projekt zum einschlafen bringt. Im Vorfeld muss deswegen geklärt werden, wer die Leitung und
Organisation eines solchen Projekts übernimmt und auch vehement verfolgt, dass heißt auch
mal den anderen in den Hintern treten. Wer traut sich das zu? Oder wollen wir weiter
diskutieren und hoffen das vielleicht was passiert.

Beitrag von „Carmen I.“ vom 5. Mai 2007, 12:21

Abwarten und Tee trinken.... ein Weilchen noch. 

Hier erstmal etwas, was Schule machen könnte:

Die Bundesrepublik Bergen geht an die RL-Öffentlichkeit

Beitrag von „Mort Suidakra“ vom 5. Mai 2007, 12:51
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Diese Simoff zählforen versuche ich zu meiden.

Das ist sowas von Schwachsinnig,genauso wie die "wer hat den letzten Post verdient" foren.

Ich habe es mir damals nur ein wenig angesehen,damit ich einen Überblick erlange und nicht
einfach losspamme nur damit ich was gesagt habe.

Aber der Zeitungsartikel ist echt ne feine Sache von Bergen unf für Bergen.

Beitrag von „Nr.1“ vom 5. Mai 2007, 12:57

Vielleicht liegt der Mitgliederschwund auch darin, daß wir die verzankteste, mißgünstigste,
intoleranteste, besserwisserischste, versnobteste und beleidigendste Internetcommunity sind,
die es gibt.

Beitrag von „Henry J. Cherokei“ vom 5. Mai 2007, 13:14

Zitat 

Original von Nr.1
Vielleicht liegt der Mitgliederschwund auch darin, daß wir die verzankteste,
mißgünstigste, intoleranteste, besserwisserischste, versnobteste und beleidigendste
Internetcommunity sind, die es gibt.

Doch nicht immer "pars per toto" sehen. 
Aber leider hast du auch irgendwie recht, vor allem wenn gewisse Personen die Grenze
zwischen simon und off verwischen und ausfallend werden.
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Der Artikel gefällt mir, schön Personenbezogen, aber fast schon ein bischen kurz. Kann man
schon eine Auswirkung des Artikels spüren, denn gerade das wäre interessant zu wissen.

Beitrag von „Mort Suidakra“ vom 5. Mai 2007, 16:34

Wenn man als Neuling in die OIK geht, dann hat man schon fast nach 5 Minuten keine Lust
mehr weiterzumachen.

Und wenn man dann noch einen neuen Staat eintragen will, der entweder für manche nicht
interessant genug ist, oder aber man einen Formfehler macht, dann wird man geprügelt bis
man sein Projekt einstellen möchte.

Das ist dann nicht die beste Idee Neulinge zu finden.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 5. Mai 2007, 17:11

Dem Argument mit der OIK muss ich dir zustimmen. Ich hatte lange großen Respekt vor der OIK
weil ich dort wirklich nur großrangige Leute vorgefunden hatte die über Themen diskutiert
haben von denen ich absolut keine Ahnung hatte. Aber irgendwann geht der Knopf einfach auf
und man ist offener und traut sich mehr...alleine deshalb weil man nicht allem zustimmen kann.

Für Neulinge ist es am besten, in einen Staat einzusteigen der schon ein paar Jahre existiert
(Außnahme DU) und sich von dort langsam in der ganzen MN-Welt langsam aber doch sesshaft
zu machen bis man sich eingelebt hat.

Beitrag von „Stanislav Goldmann“ vom 5. Mai 2007, 19:28
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Zitat 

Original von Ghandil Wao Van'hia
Dem Argument mit der OIK muss ich dir zustimmen. Ich hatte lange großen
Respekt vor der OIK weil ich dort wirklich nur großrangige Leute vorgefunden
hatte die über Themen diskutiert haben von denen ich absolut keine Ahnung
hatte. Aber irgendwann geht der Knopf einfach auf und man ist offener und traut sich
mehr...alleine deshalb weil man nicht allem zustimmen kann.

Könnte man das bitte in die Eingangshalle der OIK tackern. Da fühlen wir uns doch gleich viel
wichtiger ... 

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 5. Mai 2007, 19:33

Wir oder du?  ...

Beitrag von „Stanislav Goldmann“ vom 5. Mai 2007, 20:06

Also erstmal ich und dann bestimmt auch noch die anderen ... 

Beitrag von „T.E. Le Fon“ vom 5. Mai 2007, 20:16

Zitat 

Original von Carmen I.
Abwarten und Tee trinken.... ein Weilchen noch. 
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Hier erstmal etwas, was Schule machen könnte:

Die Bundesrepublik Bergen geht an die RL-Öffentlichkeit

Alles anzeigen 

Zitat aus dem Text

Frauen spielen in Micronations eine geringe Rolle.

OUCH....als ihr Frauen der Welt. zeigt es den Männern

ansonsten: recht gut geschriebener Text

Edit: Warum aber ausgerechnet auf Miccro verwiesen wird, nach all dem Palaver mit DvA
versteh ich nicht ganz...

Beitrag von „Oberster Hirte“ vom 5. Mai 2007, 23:08

Gibts denn eine Alternative?

Beitrag von „T.E. Le Fon“ vom 6. Mai 2007, 00:13

den MdM würd ich mal sagen....
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Beitrag von „Nr.1“ vom 6. Mai 2007, 02:14

Um zu wissen, wie man neue Leute bekommt, müßte man mal checken, wie die Mehrheit der
Spieler zu den MN gefunden hat.

Beitrag von „T.E. Le Fon“ vom 6. Mai 2007, 10:39

man kann ja hier einen entsprechenden Thread eröffnen und die Aussagen dann versuchen
zusammenfassen

In meinem Falle war es ei (soweit ich weiß nicht mehr existierender) Text den Saxburger in
seinem RL-Forum gepostet hat

Beitrag von „Oberst Alces“ vom 6. Mai 2007, 13:30

Nr.1 das wäre ein Teil den man erfahren müsste. Dafür würde sich aber ein standardisierter
Fragebogen anbieten, der so viele Spieler wie möglich erreichen muss, dass man ein Abbild der
derzeitigen Zusammensetzung der Community hat.

Beitrag von „T.E. Le Fon“ vom 6. Mai 2007, 13:52

wobei ein Fragebogen eventuell wichtige Nuancen unterschlägt

Beitrag von „Oberst Alces“ vom 6. Mai 2007, 14:17
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Es gibt nie eine Möglichkeit einen 100% sicheren Zustand zu ermitteln, aber man kann eine
hohe Rate erzielen, die sehr genaue Ableitungen zuläßt und dann die richtigen Maßnahmen
effizient ergreifen läßt. Aber wenn wir uns hier um das für und wieder von Detailfragen streiten
kommen wir nicht weiter. Um wirklich weiter zu kommen, sollten wir (als MN-Spieler) ein Team
zusammenstellen. (Ich wiederhole mich)

Leider habe ich zur Zeit recht wenig Zeit ein solches Projektteam ins Leben zu rufen noch zu
organisieren, aber vielleicht findet sich jemand, der ein Board spenden, die Organisation
übernimmt. Meine Mitarbeit kündige ich schon mal an, weil mich das Thema sehr interessiert.

Vorher im Thread stand was von Planungen seitens Mitspielern aus Noresund. Gibt es da schon
was konkretes?

Beitrag von „Frode von Fipsenstein“ vom 6. Mai 2007, 14:32

juhu die MNs machen mal wieder das, was sie am besten können - sie spalten sich ...

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 6. Mai 2007, 14:46

Zitat 

Original von Oberst Alces
...

Vorher im Thread stand was von Planungen seitens Mitspielern aus Noresund. Gibt es
da schon was konkretes?
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Bei Interesse ist sich beim König von Nöresund zu melden (Wird wahrscheinlich heute Abend
oder morgen im Forum von Nöresund wieder möglich sein, am besten per PN). Ich kann
allerdings sagen das es was konkretes gibt, das jedoch bevor es nicht ausgearbeitet ist auch
nicht in die Öffentlichkeit treten wird.

Nur soviel: Es geht dabei um die Veröffentlichung von MNs im Sinne eines gemeinsamen und
allumfangenden Projektes, welches die MNs des deutschen Sprachraumes grundsätzlich alle
einbezieht, sprich keine Spalterei sondern Zusammenarbeit verschiedener Menschen die in den
MNs tätig sind und die Popularität der MNs mit diesem Projekt allgemein im deutschen
Sprachraum erhöhen wollen.

Beitrag von „Oberst Alces“ vom 6. Mai 2007, 15:11

Ich werde mich mal an seine Hoheit wenden... 

Beitrag von „Frode von Fipsenstein“ vom 6. Mai 2007, 16:48

Wao ich weiß, das der König nicht spalten wird - aber man mag mich einen Pessimisten nennen
aber ich glaube kaum, das das die einzige Organisations deutschsprachiger MNs bleiben wird -
irgendwer fühlt sich immer angepisst.

Beitrag von „Ghandil Wao Van'hia“ vom 6. Mai 2007, 16:56

ich weiß aber gerade darum ist es gut von allen möglichen Fraktionen und Ecken jemanden zu
haben um die Ausbrechrate so gering wie möglich zu halten. 

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 26. Mai 2007, 16:50
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Wie, solls das mit der Diskussion gewesen sein? Die MN-Community hat es dringend nötig,
etwas extrovertierter zu werden, alleine schon, weil sich damit eine Menge Probleme auf einen
Schlag erledigen würden.

Zitat 

Original von Nr.1
Vielleicht liegt der Mitgliederschwund auch darin, daß wir die verzankteste,
mißgünstigste, intoleranteste, besserwisserischste, versnobteste und beleidigendste
Internetcommunity sind, die es gibt.

Da ist sicher was dran. Es ist aber nicht entscheidend, den Mitgliederschwund zu verringern
sondern primär, neue Interessenten zu gewinnen.

Beitrag von „Nr.1“ vom 27. Mai 2007, 15:09

Ich glaube gar nciht, daß sich die Mitgliederzahl insgesamt so stark verringert hat.

Beitrag von „Friedrich von Brandenberg“ vom 27. Mai 2007, 16:31

Die Aktivität der einzelnen Akteure ist einfach geringer geworden!?

Beitrag von „Nr.1“ vom 27. Mai 2007, 21:39

Wahrscheinlich, viele spielen wie bereits gesagt, WoW und dergleichen nebenher und halten
sich nur eine ID und nicht mehr 20 in verschiedenen Nationen. Das sieht dann in 19 Nationen
freilich wie Mitgliederschwund aus.
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Beitrag von „James T. Kirk“ vom 28. Mai 2007, 02:44

Wie wärs denn, in der WP den Artikel über MNs
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Virtuelle_Nation auszubauen und zum Artikel des
Tages zu machen? Das wär doch der Oberhammer  ich hab schon mal etwas angefangen.
Vielleicht gibts ja hier WP-Erfahrene, die mir helfen würden.

Beitrag von „Hendrik Wegland“ vom 28. Mai 2007, 13:25

Sehr gut.
Ich denke, erstes Ziel sollte es sein, den "Lesenswert" Status zu erhalten und dann den
"Exzellenter Artikel" Status.

Wer legt den eigentlich fest, der Artikel des Tages wird?

Bei der WiSim könnte man noch auf die verschieden WiSims (RBoP, BSEcosim...) eingehen,
vielleicht könnte man auch erwähnen, wie man Krieg führt (Absprachen mit Gegner, Hacken...)
Bei Gesetzen sollte auch noch mit hin, dass die MN-Gesetze nicht die Gesetze der BRD
aufheben 

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 28. Mai 2007, 14:04

Der Artikel des Tages wird auf irgendeiner Diskussionsseite bestimmt, ausschlaggebend ist
aber die "Exzellenter Artikel"-Bewertung.

Man sollte in den Artikel vorallem dem Außenstehenden anschaulich machen, wie das Konzept
der MNs aussieht und welche Entwicklungen sich abzeichnen.
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Beitrag von „Carmen I.“ vom 30. Mai 2007, 14:05

Hey, das liest sich doch schon sehr, sehr gut! 

Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 30. Mai 2007, 22:59

Hey, das sieht doch schon klasse aus.

Beitrag von „Hendrik Wegland“ vom 9. Juni 2007, 15:05

Existiert eigentlich irgendwo ein länderneutraler Werbetext für die MNs?

Beitrag von „Pharaoh“ vom 9. Juni 2007, 15:13

Muss es eigentlich sein, dass man MN-Grafiken in die WP setzt? Besonders mit Flaggen etc. tu
ich mich schwer, weil dann jeder irgendwie auf das Recht pocht, etwas von sich reinzustellen.

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 9. Juni 2007, 15:17

Zitat 

Original von Pharaoh
Muss es eigentlich sein, dass man MN-Grafiken in die WP setzt? Besonders mit Flaggen
etc. tu ich mich schwer, weil dann jeder irgendwie auf das Recht pocht, etwas von sich
reinzustellen.
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Ich halte es gerade bei Themen zu fiktiven Nationen unverzichtbar, die Artikel zur besseren
Anschaulichkeit zu illustrieren. Ich sehe da kein Problem mit der Unparteilichkeit gegenüber
verschiedenen Mikronationen. Außerdem ist unser erklärtes Ziel, den Artikel in der WP groß
rauszubringen, um Werbung zu machen. Dazu muss ein Artikel was her machen. 

Beitrag von „Pharaoh“ vom 9. Juni 2007, 15:34

Dazu sind die Grafiken aber nicht wirklich geeignet, die Geldscheine sind z. B. kaum als solche
kenntlich.

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 9. Juni 2007, 15:46

Ich kann bei Gelegenheit mal eine bessere Grafik machen.

Beitrag von „Rüdy“ vom 9. Juni 2007, 17:03

Zitat 

Original von Pharaoh
Besonders mit Flaggen etc. tu ich mich schwer, weil dann jeder irgendwie auf das Recht
pocht, etwas von sich reinzustellen.

Sehe ich auch so, zudem finde ich den Artikel unübersichtlich und stellenweise subjektiv
geschrieben.

Beitrag von „James T. Kirk“ vom 9. Juni 2007, 17:15
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Zitat 

Original von Rüdy
zudem finde ich den Artikel unübersichtlich und stellenweise subjektiv geschrieben.

Um die Übersicht stand es bis vor zwei Wochen noch wesentlich schlechter. Was beide
Kritikpunkt angeht, bist Du auf der Diskussionsseite des Artikels ausdrücklich zur Mitarbeit
eingeladen 

Beitrag von „Rüdy“ vom 9. Juni 2007, 19:04

Zitat 

Original von James T. Kirk
Um die Übersicht stand es bis vor zwei Wochen noch wesentlich schlechter. Was beide
Kritikpunkt angeht, bist Du auf der Diskussionsseite des Artikels ausdrücklich zur
Mitarbeit eingeladen 

Ja, zu gegebenem Zeitpunkt wird da sicher was kommen.

Beitrag von „Platzmeister“ vom 5. Juli 2007, 20:16

Damit wir hier etwas weiter kommen, unterbreite ich einfach mal einen Vorschlag für eine
Homepage, auf der Informationen zu den Micronationen weitgehend neutral dargestellt werden.

http://www.mn-welt.de
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Vielleicht könnte man die zur Grundlage für ein Informationsangebot an potentielle Mitspieler
und als einen zentralen Link-Anlaufpunkt im Rahmen der Öffentlichkeitsarbeit verwenden und
natürlich auch weiter ausbauen.

Beitrag von „Platzmeister“ vom 9. Juli 2007, 17:31

Zitat 

Original von Platzmeister
Damit wir hier etwas weiter kommen, unterbreite ich einfach mal einen Vorschlag für
eine Homepage, auf der Informationen zu den Micronationen weitgehend neutral
dargestellt werden.

http://www.mn-welt.de

Vielleicht könnte man die zur Grundlage für ein Informationsangebot an potentielle
Mitspieler und als einen zentralen Link-Anlaufpunkt im Rahmen der
Öffentlichkeitsarbeit verwenden und natürlich auch weiter ausbauen.

Hat keiner eine Meinung dazu?
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