Karte zeichnen

Beitrag von ,tnowacki“ vom 5. Oktober 2008, 12:22

Hallo,

ich habe ja meine eigene MN gegriindet ;), und was mir fehlt, ist eine gute Karte. Ich habe zwar
schon eine gezeichnet (Auf Grundlage der CartA, sudlich von uns soll Dionysos sein), aber ich
finde sie nicht so toll. Was ich sehr gerne hatte, ware etwas in dem Stil. Ich denke, ich wirde es
irgendwie schaffen, das selber zu zeichnen, aber kann mir jemand sagen, wie ich solche Reliefs
hinbekomme?

Ansonsten sind auch Hilfsangebote sehr gerne gesehen! B

Grule,
tnowacki

Beitrag von ,Wolfram Lande“ vom 5. Oktober 2008, 12:34

Naja deine eigene ist aber schon recht gut.

Beitrag von , tnowacki“ vom 5. Oktober 2008, 13:58

Zitat von Wolfram Lande

Naja deine eigene ist aber schon recht gut.

Findest du? = Danke. Unterscheidet sich aber noch deutlich von der GN-Karte...

Beitrag von ,,Giuseppe de Rossi“ vom 5. Oktober 2008, 14:17
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Zitat von Wolfram Lande

Unterscheidet sich aber noch deutlich von der GN-Karte...

Ja, und so sollte es auch bleiben.

Beitrag von , Larry King“ vom 5. Oktober 2008, 14:23

=

Ich finde die Karte ebenfalls sehr gelungen. Kompliment.

Beitrag von ,tnowacki“ vom 5. Oktober 2008, 16:07

Zitat von Giuseppe de Rossi

Ja, und so sollte es auch bleiben.

Ja, das ist klar - mir geht es eben nur um das Prinzip, eine Grundfarbe, und darauf das Relief. So

will ich meine Karte eben auch haben. Ich schaffs bloR nicht, hatte es aber gerne... =
Ja, ki

Beitrag von ,,Heinrich Louis II.“ vom 5. Oktober 2008, 22:00

Reinfuchsen.

Beitrag von ,,Saeed Habib“ vom 9. Oktober 2008, 06:58
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Weil8 jemand, ob das so auch mit Gimp umsetzbar ist, da in dem Beitrag von tollen Features
Photoshop's gesprochen wird, die genutzt werden?

Beitrag von ,, Anibal S. Balmaceda“ vom 9. Oktober 2008, 15:39

Gimp ist ja die Open-Source Alternative. Allerdings ist es alles unuUbersichtlicher und
komplizierter, mit ein bisschen Ubung, sollte man das schon hinkriegen.

Beitrag von ,,Saeed Habib“ vom 10. Oktober 2008, 22:04

Deshalb fragte ich, ob es direkt jemand weifs, dann brauch ich nich suchen =
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