
Hangman v2
Beitrag von „Saeed Habib“ vom 4. Juli 2008, 23:45

In Futuna ging heute abend der neue Hangman-Mod online. Verbesserte Steuerung und
Optionen bringen mehr Spaß für alle.

Der Ersteller wählt, ob die Spieler bereits richtig getippte Buchstaben anderer sehen, oder
nicht
Solange man weniger Rateversuche als das Maximum hat und das Rätsel noch nicht
gelöst wurde, erhält man alle zwei Stunden einen zusätzlichen Rateversuch.
Punkteranking mit Einbeziehung der Erstellten, Teilgenommenen und Gelösten Rätsel,
sowie der gefundenen Buchstaben

Anpassung des Mods auf andere Forenversionen auf Anfrage. Für WBB 1.5: mich anschreiben.

Beitrag von „Oberster Hirte“ vom 5. Juli 2008, 11:17

Gibts das nicht eh schon für alle wBB-Versionen? Und was ist 1.5?;)

Beitrag von „Saeed Habib“ vom 5. Juli 2008, 11:26

1.5 is der Vorgänger vom Lite 

Beitrag von „Oberster Hirte“ vom 5. Juli 2008, 12:28

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1209-hangman-v2/

http://forum.schahtum-futuna.de/board.php?boardid=27
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1209-hangman-v2/


Der Vorgänger vom Lite war 1.2 

Beitrag von „Saeed Habib“ vom 5. Juli 2008, 20:55

Verdammt, mein ich doch 

2https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1209-hangman-v2/
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