FuRBball

Beitrag von ,,Slobodan Tesla“ vom 12. Juni 2008, 21:34

Liebe Gemeinde.

Da wir in Severanien gerne eine severanische Meisterschaft etablieren wurden, habe ich mir
das Regelwerk auf http://www.vmf.messew.de/regelwerke.htm angeschaut und auf dieser
Grundlage ein Berechnungsscript geschrieben: http://nopaste.de/p/abEAynj14

Leider funktioniert es nicht so, wie ich will: Mit 30-0-0 gewinnt man alle Spiele. Das kann ja
nicht Sinn der Sache sein.

Kann mir jemand sagen, wo der Fehler liegt?

Beitrag von ,,Oberster Hirte“ vom 12. Juni 2008, 21:54

Ich hab jetzt die Regeln nicht im Kopf, aber bei

if ($sturm_1 <= $abwehr_2) $torchancen_1 = ($mittelfeld_1 - mittelfeld_2) / 2;
if ($sturm_2 <= $abwehr_1) $torchancen_2 = ($mittelfeld_2 - mittelfeld_1) / 2;

waren ein paar Dollarzeichen ganz geil

Beitrag von ,,Slobodan Tesla“ vom 12. Juni 2008, 21:59
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Argh! =

Beitrag von ,,Slobodan Tesla“ vom 12. Juni 2008, 22:05

Okay, ich habe es korrigiert.

Trotzdem bliebt das Problem bestehen, mit 30-0-0 gewinnt man alle Spiele.

Beitrag von ,, Herbert vun Nedersassonien“ vom 13. Juni 2008, 09:48

Zitat von Slobodan Tesla

Trotzdem bliebt das Problem bestehen, mit 30-0-0 gewinnt man alle Spiele.

Ja, typisch Sozialismus, alles ist staatlich geregelt... =

Beitrag von ,,Slobodan Tesla“ vom 13. Juni 2008, 14:14

Besitzt niemand ein Script, eine Excel-Tabelle oder irgendwas anderes Quelloffenes, was er zur
Berechnung verwendet. Offensichtlich wird dieses Regelwerk doch uUberall verwendet.

Beitrag von ,,Hendrik Wegland“ vom 13. Juni 2008, 14:21

Ich kénnte dir nen Quelltext geben, aber was der berechnet, stimmt auch nicht <
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Beitrag von ,,Thomas Janeker”“ vom 13. Juni 2008, 14:34

Zitat von Slobodan Tesla

Besitzt niemand ein Script, eine Excel-Tabelle oder irgendwas anderes Quelloffenes,
was er zur Berechnung verwendet. Offensichtlich wird dieses Regelwerk doch Uberall
verwendet.

Warum das Rad neu erfinden?

http://www.vmf.messew.de/links.htm

Desweiteren gibt es irgendwo hier im Forum schon einen Thema mit dem gleichen Inhalt nur
mit dem Unterschied das dort ein Link angeben wurde wo man eine Liga gehostet bekommt.

* (] *

gribel

Die Superliga (Sylfaen) benltzte das System bei der ersten Saison

Beitrag von ,Slobodan Tesla“ vom 13. Juni 2008, 15:07

So eine exe-Datei ist plattformabhangig und véllig unflexibel. Ich kann mir nicht vorstellen, dass
alle Ligen mit dieser Anwendung arbeiten.

Beitrag von ,, Hendrik Wegland“ vom 13. Juni 2008, 15:34

Hier gibt es eine umfangreiche Sammlung an Ergebnissrechnern:

http://mn-marktplatz.de/index.php?page=Thread&threadlD=801
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