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Beitrag von „Carmen I.“ vom 26. Juni 2006, 14:38

Nicht unbedingt.

Ich weiß von einem Gründer des Imperium Romanums, dass die dort mit zwei RL-Personen und
an die 20 Neben-IDs pro RL-Person angefangen sind, um das Spiel ans Laufen zu kriegen. Die
haben sie dann im Zuge des Zuwachses an RL-Personen wieder abgeschafft.  So gehts auch.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/22-mn-geschichte/&postID=947#post947
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