Der erste islamistische Staat der GF: Die Islamia
Monaka

Beitrag von ,Rudy“ vom 8. Marz 2007 um 18:02

Es ist nunmal Fakt, dass Leute eine Kultur simulieren mégen, die dem Islam ahnelt.
Dann aber die Kultur nicht Islam zu nennen, aber sich ausgestalterisch daran anzulehnen, ist
auch kein groBer Unterschied.

Ich bin sicher, dass der MN-Islam sich grundsatzlich vom RL-Islam unterscheiden wird.

Vielleicht konnte ja trotzdem eine kreative Losung gefunden werden, die sich mit der
reinen Begrifflichkeit befasst. Auf die Bezeichnung kame es mir, also Isfahn, nicht
an. Wohl miBte aber eine umfassende Losung gefunden werden, die
gesamtausgestalterisch Anklang findet, den grundsatzlich ist der Islam durch viele
andere (untergegangende) Staaten recht tief in die MNs involviert.

Zur Grundsatzdebatte: Ich weils nicht wo das Problem ist, sich simulatorisch an den Islam
anzulehnen. Manche haben einfach keine Lust mit Drachen und Feen und Phonixschatten (@
Fanta: :P) zu spielen.
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