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Die Theokratie Azura öffnet heute ihre Pforten.

Das Projekt versucht mit einem eher seltenen Staatssystem, einer Kultur ohne eindeutiges RL-
Vorbild, und einem eigenständigen Glauben neue Innovationen zu bieten.

In einhundert Jahren wird der Gottkaiser Ahlren auf die Erde kommen, um sein auserwähltes
Volk ins Paradies zu führen. So besagt es die Prophezeiung. Doch bis vor kurzem herrschte in
Azura noch Krieg. Verschiedene Volksgruppen metzelten sich gegenseitig nieder. Nun bleiben
noch einhundert Jahre, den Staat Azura innerlich und äußerlich zu festigen, die Wirtschaft zum
Blühen zu bringen und alles zu tun, damit die Prophezeiung auch erfüllt wird.

Link zum Forum: http://www.azura.eu.tt

Ziel der Initiatoren ist es, gemeinsam mit den Usern die Kultur und Religion zu entwickeln; nur
einige rahmenbedingungen werden vorgegeben. Bedingt durch die Theokratie, ist die politische
Partizipation beschränkt. Ein Mehrparteiensystem wird durch drei "Kasten" ersetzt, die Einfluss
auf politische Entscheidungen haben können: Adel, Bürgertum und Priesterkult. Oberstes Organ
des Staates ist der Hohepriester, der die Erleuchtung durch Gott Azur genießt.

Dir stehen alle Möglichkeiten offen: Beherrsche den Adel, werde ein Mann (/eine Frau) Gottes
oder lenke als Hohepriester Azuras Geschicke!
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