Politische Intrigen

Beitrag von ,Faantir Gried“ vom 13. August 2022, 19:00

Ich habe nur zwei "Intrigen" gesponnen, allerdings durchaus gegen intelligente Personen. Zum
ersten habe ich Neuenkirchen in ihr Verderben geritten, nachdem ich von ihrem Unterwandern
und Tauschen Wind bekam. Leider gab es genug Schafe hinterher, die weiter verdorbenes Gras
mampfen wollten.

Dann habe ich versucht, das Gelbe Reich zu retten. Erst habe ich eine vollig absurde Simulation
mit Hilfe vom Mobiltelefon durchgezogen, die absolut nicht meinem Stil entsprach. Long Ju
stand voéllig auf dem Schlauch, aber Te Mi hat mich sofort erkannt. Da ich meinen ehemals
besten Freund aber sehr gut kenne, habe ich seinen plumpe Art untergraben. Haskor stellt sich
immer sehr dumm an, deswegen konnte NK sein Renarien auch unterwandern und er hat
Aranien verloren. Danach habe ich Denne zum Zusammenschluss Uberredet, weil weder Long Ju
noch Te Mi den AnstoRR verwendet haben, Chinopien aktiv zu halten.

Da hat dann Long Ju spater reingegratscht. Diyarasu und die Storcheninsel sollen eigentlich
wieder an Denne fallen, so er denn wiederkehrt. Allerdings ist der GroBteil halt "verloren" und
Diyarasu hat mehr Bedeutung gewonnen als Rp-Kulisse. Aber so ist das halt.

Ansonsten war ich nur Zeuge von Intrigen, etwa der Ratelonsache oder der Aufteilung der
Antarktis.
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