Politische Intrigen

Beitrag von ,Fang Kai-Schek” vom 9. August 2022, 18:43

Man koénnte Uber die Ursachen von Konflikten auf der Metaebene bzw. SimOff sicher ganze
Blcher schreiben, aber ich glaube man kann es damit auf den Punkt bringen, dal verschiedene
Spieler unterschiedliche Vorstellungen Uber den Gang der Handlung bzw. ihrer eigenen Rolle
darin haben.

Das kann in persdnlichen Aversionen begrindet sein bzw. abweichenden weltanschaulichen
Vorstellungen, muls es aber nicht, es kann auch schlicht sein, dal§ zwei zwischen die politisch RL
kaum ein Blatt palt, fur die MN unterschiedliche Ziele hegen, etwa dall der eine die
Attraktivitdat und Aktivitat maximieren will und daher das ganze zumindest im Rahmen des
Legalen madglichst nach allen Seiten offen halten will, wahrend der andere sich eine
Wohlflhlnation basteln mag, in der schon durch Ausgestaltung und Gesetze Dingen, die ihm
zuwider sind, ein Riegel vorgeschoben ist.

Aber es ist immer im Kern - denke ich - so, daB eben verschiedene Menschen unterschiedliche
Dinge wollen, die sich nicht vereinbaren lassen, die man héchstens durch einen Kompromif
oder Uberzeugung / Uberredung/ (administratives) Aufzwingen beenden kann.

Wobei Meinungsverschiedenheiten natirlich nicht per se das Problem sind, wenn man sich Uber
das Verfahren, damit umzugehen, im wesentlichen einig ist. Etwa die Parlamentswahlen, wobei
das aber viele dann auch irgendwann anfangt zu nerven, wenn das ganze zu statisch wird, sei
es, weil sie der unterlegenen Seite anhangen, sei es, weil sie auf Abwechslung aus sind.
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