
Was macht eine gute VN aus?
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Zitat von Hallvard II. Håkonsen 

Zitat von Wolfram Lande 

Zitat von Faantir Gried 

Auch ein interessanter Punkt für Serienmörder: MN-Spieler meucheln.

Klingt witzig, ist es aber nicht. Einer aus meiner Mechwarrior Online-Runde ist
auch tot 

Ah! MechWarrior. Das erklärt die Steiner-Faust bei Irkanien. Ich bin eher Tabletop
Spieler und habe das "richtige" Battletech gezockt, noch bis vor ein paar Jahren. Ich
gehöre aber zu einer anderen Fraktion 

Einige Dinge in Nugensil sind, da passend, auch im Lyranischen Commonwealth zu
finden. Z.b. ein Geheimdienst Namens LOKI oder eine Partei Namens Heimdall.

Davions Schwert hatten wir im Bundesreich damals 

Aber ich habe hier auch noch Tabletop-Figuren und so 
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