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Wir wollen in West Nerica den Osten als Wüste simen und das Gebiet als Rebellenterritorium
(welcher Art auch immer) zu nutzen.

Der Plan ist dort eine Art Übungsplatz für Spieler zu schaffen um im kleinen warSims üben zu
können. Wenn dort jemand verliert ist es auch nicht weiter schlimm.

Leider ist es bisher bei der Idee geblieben weil es Ewigkeiten und drei Tage dauert die
westnericanische Armee auszugestalten. Wir hätten gerne einen Fuhrpark und konkrete Waffen
bevor wir loslegen.

Dann sind wir sind nur zwei und beide beruflich sehr eingespannt - aber das geht ja quasi allen
so, wem erzähle ich das also?!

Kurzum: zu einer sim vor Nerica können wir einen Rückzugsraum an Land zur Verfügung
stellen.
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