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Zitat von Erica Simmons

Ich hatte in der Vergangenheit immer wieder den Eindruck einige Spieler wirden
glauben ihre Sim ware hochgradig realistisch wenn sie einfach nur RL-Fakten kopieren.
Dabei Ubernehmen dann MNs die gerne GroBmachte spielen wollen teilweise einfach
Waffensysteme von RL-GroBmachten ohne zu prifen ob ein RL im Kontext des kalten
Krieges entstandenes Waffensystem in einer multipolaren Weltordnung wie wir sie in
den MNs haben Uberhaupt Sinn macht (oder zumindest genug dass jemand Zeit und
Ressourcen in deren Entwicklung stecken wiirde). Interessanterweise scheint z.B. Astor
diese Fallgrube ganz gut vermieden zu haben (zumindest war das beim Uberfliegen
ihrer Militaraufstellung mein Eindruck).

Scharf beobachtet und ein Danke fur die Blumen, wurden die astorischen Streitkrafte doch
seinerzeit 2011 von mir ausgestaltet. Und ja, dabei musste eben gerade die von dir
beschriebene Fallgrube vermieden werden. Das ging Ubrigens nicht ohne erheblichen
Widerstand, weil es Leute gab, die unreflektiert das RL-Militar abkupfern wollten in der
Meinung, dass die Grdsse Astors sich in grossen Truppenzahlen und vielen Militarverbanden
widerspiegeln musse.

Das MN-Astor ist anders als die heutige RL-USA in praktisch keine Bundnisverpflichtungen
eingebunden und betreibt eine extrem isolationistische Politik. Deshalb gab es keinen Grund fur
starke Bodenkampfverbande. Hingegen sieht man sich in Astor stets als Grossmacht, die
durchaus (so sie denn will) auch schnelle und harte globale Schlage austeilen kénnen muss. So
landete man zwangslaufig bei viel Technik und wenig Personal. Dreiblrgische Regierungsstellen
konnten seinerzeit bei einer Besprechung Uber Abrustungsfragen kaum glauben, wie gering die
astorischen Streitkrafte sind.
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