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Zitat von Heinz Lüneburg 

Wieso? Wenn ich 10 Haupt IDs habe, dann kann ich auch nur 10 Wahlberechtigte
haben. Die Wahl in einer Dreibürgischen Kolonie ist da passend. 10 Wahlberechtigte,
alle haben abgestimmt = Wahlbeteiligung von 100% 

Mir scheint es als ob die Art der Simulation der größte Unterschied ist. In Livornien geht es ums
Rollenspiel. Die Leute sind dort um einen (oder multiple) Charakter zu spielen. In den anderen
Staaten verkörpern die Spieler eher virtuelle Avatare.

Ergo gibt es auf der einen Seite ein sehr striktes System mit "one person, one vote" und auf der
anderen Seite spielt die Simulation eine größere Rolle. Wer richtig aktiv ist, der hat dann eben
auch mehr zu bestimmen. Aber durch die Bindung an den Charakter ist die Stimmhäufung nicht
ein so großes Problem. Meine IDs in Livornien wählen zB niemals dieselbe Partei 
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