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So, ich habe mir mal die Kritiken und die Rechtslage der CartA angesehen. Daher habe ich eine
etwas krasse zweite Karte ausgearbeitet. In dieser wandern bis auf Valorien alle Staaten an
andere Stellen, da die Vorschriften der CartA auf Barnstorvias Seite wären. Ich kann mir jedoch
gut vorstellen, dass Turanien ein simulatives Veto allein für Valorien durchbekommt, da dieses
sowohl Kartenmaterial aufweist als auch deutlich in der Sim als direkt südlich zu betrachten ist.
Bei allen anderen betroffenen Staaten ist man auf das Wohlwollen der barnstorvischen
Spielerschaft angewiesen und ich sehe diese nicht - man verzeihe mir diese Einschätzung - als
zum Dunstkreis der Staaten gehörig, die in der Regel mit Turanien simuliert, sondern dieses
eher als Beiwerk betrachtet. Muss man ja auch nicht.

Valorien ist daher dort, wo es sich verortet und die barnstorvische Insel dafür erweitert.

Im neuen Entwurf habe ich Monikberg mit dem nördlichen Teil vereint und zwischen Dreibürgen
und Gran Novara verschoben. Dies mag kein idealer Platz sein, aber da die Sim noch nicht sehr
weit ist, kann man den ja anpassen. Wenn man den Hinweis aus GN annimmt, dass etwas Platz
freiwerden könnte, ließe sich vielleicht auch der Küstenbereich später anpassen, wenn man
unbedingt mehr Küste braucht.

Daran anliegend habe ich Flandrien platziert und den slawischen Teil dann nördlich
Severaniens. Unterbergen habe ich nördlich Fuchsens platziert, wenn es nicht so weit wandern
will.
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