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Ich verstehe das Argument. VL sind mangels festgelegter Grundfakten solche Diskussionen viel
schwieriger. Aber man kann es ja versuchen. Wenn man sich darauf einigt, daß alles, was nicht
explicit festgelegt ist, sich so verhält, wie im RL, kann man auf etwas aufbauen. Gerade in
Zeiten geringer werdener Aktivität wären hitzige Diskussionen (in die natürlich die RL Meinung
der Spieler einfliessen) sicher in vielen Nationen hoch willkommen. Aber es ist ja nur ein
Vorschlag.
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