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Zitat von König Potty 

In der Zwischenzeit gilt ohnehin, dass der Code der IOF nicht vorzeigbar ist. Weder auf
github noch sonstwo. 

(außerdem bin ich ja nicht der ursprüngliche Urheber)

1. Ist er so schlimm, dass es sinnvoller wäre, den Code von der Pike auf neu zu schreiben?

2. Unglaublich, was man so für Sachen findet, wenn man nach OpenSource-
Luftverkehrssimulationen sucht (die man potentiell theoretisch mittels geeigneter APIs mit der
IOF verbinden könnte): [1], [2], [3], [4] 

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/3080-internationale-luftfahrt/&postID=69810#post69810

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/3080-internationale-luftfahrt/&postID=69800#post69800
https://github.com/heronyang/airport-simulation
https://sourceforge.net/projects/atc-pie/
http://cs.lr.tudelft.nl/atm/software/bluesky/
https://github.com/Ysurac/FlightAirMap
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/3080-internationale-luftfahrt/&postID=69810#post69810

