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Beitrag von , Arjan van de Westplate“ vom 17. April 2019, 12:49

Es gibt doch github. Das ist gratis, Uberall verfigbar und geht selbst dann nicht down wenn
jemand von uns das Hobby liegen lasst.

Zitat von mockauer

Zitat von Arjan van de Westplate

Ich bin in C, Golang, Scala und Pyhton unterwegs. PHP hab ich seit Jahren nicht
mehr angefasst.

Das tolle an APIs ist ja auch, dass es alles keine Rolle spielt. Die infos sind da
und jeder nutzt sie eben so wie er mochte

Wie kommst du mit Golang zurecht?

Super. Ist wie C nur ohne die Speicherprobleme und mit eingebauter Parallelisierung. Ich mag
es sehr weil es mich effizient macht und gleichzeitig sicher ist. AuBerdem lauft mein Server auf
FreeBSD und ich kann in go auch Uberall cross-platform kompilieren. Das ist unter C nicht ganz
so einfach.
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