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Nein, ich gehe davon aus, dass die Leute, die hier eine Nation gründen wollen, simulieren
können  Das, was Der Diplomat vorgeschlagen hat, war nämlich weit mehr, als was ich
teilweise von bereits „publizierten” MNs gelesen habe, woraus ich geschlussfolgert habe, dass
er sich durchaus Gedanken über seine Simulation macht und deshalb auch eher simulieren
kann.

Und von den anderen Diskussionsbeteiligten habe ich schon genug Simulationen gelesen. Gut,
die brauchen zwar auch meinen Rat nicht, aber auch sie können meiner Meinung nach
simulieren. 

Und zur Simulationsunfähigkeit: Auch das liegt, wie bereits angedeutet, darin, dass diese Leute
(ich würde allerdings nicht sagen, dass es die Meisten in den MNs sind, gerade unter den noch
Verbliebenen) oftmals Probleme haben, die Simulation zu priorisieren. Wenn sie Staaten
gründen, führt dies zu den halbgewalkten „Ich setz' mal ein phpBB auf“–MNs, wo dann, sobald
man „Detailfragen“ stellt, der Ansprechpartner überfordert ist, weil er sich keine Gedanken
gemacht hat. Ansonsten sind es die Leute, mit denen man höchst eigenwillige Simulationen
führt, bei denen man sich bei jedem Beitrag fragt, welchen Bezug dieser eigentlich zum
Simulationsstand hat. Aber als ich hier angefangen habe, war ich ganz genau so, deshalb weiß
ich, das kann man lernen 

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2935-ein-paar-ideen/&postID=68251#post68251

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?user/3628-der-diplomat/
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2935-ein-paar-ideen/&postID=68251#post68251

