
Anzahl der MNs um 2/3 gesunken
Beitrag von „Eugénie Levebre“ vom 19. Juli 2017, 18:29

Mehr als die Zahl der MNs würde mich die Zahl der Spieler interessieren. Hinter den in der
jüngeren Zeit neu gegründeten Nationen scheinen mir viele alte Spieler aus bestehenden
Ländern zu stehen. Nicht daß ich das ablehnen würde, aber es scheint mir voreilig zu sein, von
der Zahl der Neugründungen auf eine gestiegene Spielerzahl zu schliessen. Ich vermute, wir
sind wesentlich weniger Spieler, als vor zehn Jahren und das, weil weniger Neue dazukommen.

Wichtiger als Quantität (in Spielern und Beiträgen) ist meines Erachtens Qualität und Herzblut.
Ich weiss ja nicht wie es vor meiner Zeit war, aber ich habe den Eindruck, daß die Qualität im
Laufe der Zeit gestiegen ist und sich allgemein das Verständnis geändert hat. Saubere sim-
on/sim-off Trennung und gepflegte Simulation aufgrund durchdachter Ausgestaltung scheinen
früher nicht immer der Maßstab gewesen zu sein, während das heute vermehrt zum Konsens
geworden ist - man mag mich berichtigen, wenn das nicht stimmt.
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