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Mehrere Jahre oder auch vielleicht nur Monate täglich ein und dasselbe Spiel zu spielen
widerspricht eigentlich der menschlichen Durchschnittsnatur. Insbesondere, wenn man aktiv
spielt. Darum sind auch mehrere verschiedene MNs nebeneinander attraktiver für
Durchschnittsspieler. So bleibt einem doch erstmal ein MN Wechsel, bevor man ganz aussteigt.
Am Besten wären drei Dauer-MNs und 10 MNs, die sich aller 6 Monate auflösen, um neue
Staaten zu gründen.
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