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Ich halte nicht viel davon, in Inaktivität verfallene MN ohne den oder die Initiator(en) bzw. die
letzten Admins wieder zu beleben. Wenn sich eine MN zum Zombie entwickelt hat, solltes es
besser RIP heißen. Wer dann jedoch die Idee und den dazugehörigen Elan hat, eine sich am
Simulationskonzept einer untergegangenen MN orientierende MN zu kreieren, der sollte dies
meiner Überzeugung nach besser wirklich mit einem Neuanfang machen. So erspart man sich
meiner Ansicht nach möglichen Ärger mit "Altmitspielern", welche eine MN mit einem
bestimmten Simulationskonzept manchmal als "Ihr Baby" ansehen, das sie nur ungern anderen
überlassen und dann einen sinnlosen Streit vom Zaune brechen.

Barnstorvie und Merolie sind nach meinen Kenntnissen grundsätzlich einfach nur am
französichsprachigen Kulturraum orientiert und hatten beide wohl auch schon größere
Umwandlungen bezüglich Staatsaufbau, Regierungsform und geschichtlichem Hintergrund
hinter sich. Alles führte nicht gerade zu einer nachhaltigen Steigerung der Aktivität. Also lassen
wir beide am besten in Frieden ruhen, wenn sich nicht tatsächlich die Gründer nochmal zu
einem Neustart aufraffen.

Und wer eine gute Spielidee mit möglicherweise francophonem Hintergrund hat, sollte besser
einige derzeit aktive Gleichgesinnte um sich scharen und einen Neustart wagen.
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