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Ich würde sagen, reine oder fast reine Gesellschaftssimulationen gibt es eher nicht (mehr),
sondern höchstens Nationen, die auch eine ausgeprägte Gesellschafts-Sim haben. Letztlich
machen immer die Spieler eine MN aus - du kannst eine Simulation auch in eine bestimmte
Richtung verändern (wenn eine grundsätzliche Offenheit besteht).

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2754-hi/&postID=63630#post63630

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2754-hi/&postID=63630#post63630

