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Ich habe jetzt zwar nicht gelesen, was genau er in Seyffenstein gemacht hat, aber es geht ja
auch anders. In mindestens einer MN ist er vollständig in die Simulation integriert worden. Und
nach eigener Aussage von ihm (Falls es nicht zwei schwarze Hähne gibt) kommt er immer mit
"geringen Kräften", um auch ganz schnell wieder verschwinden (bzw. vertrieben werden) zu
können. Die Grundidee, so das Steuerruder in inaktiven MN's zu übernehmen finde ich gar nicht
mal schlecht. Irgendwann sind aber sogar die mal alle.

In einem mir bekannten RPG ist extra um solchen Fällen vorzubeugen eine göttliche Entität
installiert worden, die dann allen Schaden vom Lande abwehrt.
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