
Schwerpunkt Gesellschaftssim?
Beitrag von „Wernher Graf von Perleburg“ vom 24. August 2014, 19:20

Ist das grundsätzliche Problem bei einer "Alltagssimulation" in einer modernen westlichen MN
nicht, daß die Simulation der Lebenswelt des RL zu nahe kommt? Ich stelle mir das auf Dauer
jedenfalls etwas langweilig vor, wenn ich alles auch tun kann, in dem ich vor die Tür gehe.

Nachtrag: Wobei die MNs ohnehin nur einen recht speziellen Auszug aus der Gesellschaft
liefern.
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