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Aber allgemein dürfte ein gewisses Problem auch darin liegen, daß das Verhältnis der
Geschlechter in den MNs relativ unausgeglichen ist. Die MNs sind im Handeln und
Denken meist männlich dominiert und selbst, wenn wir Männer weibliche IDs
erschaffen, bekommen wir sie oft nur recht extrem hin, entweder Kindfrau oder Vamp,
die Zwischentöne beherrschen wir meist nicht (bzw. nur mit größeren Mühen), obwohl
ich das nicht verabsolutieren will.

 Als RL-Frau kann ich das wohl bestätigen. 

Zitat 

Ob der Schreibstil immer literarische Ambitionen befriedigt, kann man wohl auch
geteilter Meinung sein, allerdings fand ich den in Nöresund oder Lillemark auch nicht
unbedingt immer durchgehend über dem anderer MNs.

Wir haben versucht regelmäßig ein hohes Niveau zu halten, wobei wir bestimmt nicht einem
RPG-Standard genügt hätten. 

Ich weiß nicht, inwiefern es gewünscht ist, in einer MN einfach damit loszulegen. Vor allem wäre
es verschwendete Energie, wenn keine Resonanz zu erwarten ist. Daher ja auch mein
"Vorfühlen" hier. Aber wahrscheinlich muss man, wie du schreibst, einfach machen.
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