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Danke für das bisherige Feedback.

Ihr habt natürlich recht, dass Standadforen einfach zu bedienen sind, da diese weit verbreitet
sind. Und ja, man könnte die meisten meiner Ideen auch mittels Plugins realisieren.
Dennoch finde ich die Idee reizvoll eine Software zu haben, die von Haus aus auf die MNs bzw.
Rollenspiele zugeschnitten ist.

Daher habe ich mich entschlossen einfach mit dem entwickeln zu beginnen. Sobald ich ein
Grundgerüst und die Basisfunktionen habe, werde ich es der Öffentlichkeit vorstellen.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2653-unity-project/&postID=61630#post61630
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