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Beitrag von „E. G. Aal“ vom 9. November 2013, 01:50

Nach eifrigem Herumgebastle ist eine neue Version, die Version 0.1.0 draußen. nebst vielen
Änderungen unter der Haube wurden auch einige andere Dinge eingefügt:

Zitat von E. G. Aal 

Die Daten, sowohl die vom Benutzer eingegebenen als auch die generierten, müssen
noch einmal gründlich überarbeitet werden, damit die gespeicherten Daten 1. leichter
editierbar 2. besser vor Download geschützt und 3. besser vor ungewollter Bearbeitung
geschützt sind.

Ist erledigt. I.B. die Passwort-Sicherheit wurde ein wenig verbessert. Alle vom Programm
benötigten und erstellten Dateien befinden sich im "soccer-data"-Verzeichnis. Aus diesem
Grunde werden auch Speicherstände von alten Versionen eiskalt ignoriert und es wird
empfohlen diese zu löschen. ;). Allerdings, ist das folgende (noch) nicht implementiert:

Zitat von Wolfram Lande 

Nur als Denkanstoss:
Du könntest doch mögliche Namen(steile) in eine *.txt dabei packen, die könnte dann
jeder manuell bearbeiten. Nur weil ich gerade Sachen wie "name_Athletik" und
"name_Kickers" gesehen habe.
Also z.B. zwei txt Dateien eine mit Stadtnamen des Landes und in die andere packt
man Sachen wie Athletiko, Turbo und was weiss ich rein.

Dafür kann jetzt jeder in der "league.data"-Datei des Unterverzeichnisses ohne größere
Probleme die Zahlen eintragen, um die Liga an andere Sportarten anzupassen.
Ferner wurde auch das folgende implementiert:

Zitat von Gao Lín 
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- In das gleiche Horn bläst auch der zweite Vorschlag: Einstellbarkeit von festen
Uhrzeiten der Ergebnisbekanntgabe.

Zitat von Gao Lín 

Zunächst einmal ein riesiges Kompliment für den Erfindungsreichtum und den Einsatz
bei der Erstellung dieses Programms! Nachdem ich einen Testlauf durchgeführt habe,
möchte ich einige kleinere Änderungen vorschlagen, um das System für den
"operativen Dienst" etwas besser einsetzbar zu machen:

- Anstatt den Spieltagsabstand in Tagen festzulegen, würde ich feste Wochentage
einstellbar machen. Dadurch dass die Woche eben sieben Tage hat, rutschen die
Spieltage ansonsten durch sie hindurch (z. B. bei drei Tagen Abstand: Samstag -
Dienstag - Freitag - Montag - Donnerstag - Sonntag usw.).

Ich habe es jetzt ermöglicht, dass der Spieltagsabstand auch in Wochen einstellbar ist.
Zusammen mit einer Festlegung des Starttags ist eine solche Planung dann möglich. Ich habe
jedoch zusätzlich das bisherige System der Spieltagseinstellung beibehalten, damit auch
Nationen mit alternativen Kalendersystemen und möglicherweise anderen "Wochen"-Dauern
eine Liga haben, deren Spieltagsabstände an den ihrigen Kalender angepasst sind. Allerdings
werde ich die Datumseinstellungsmöglichkeiten vllt. trotzdem irgendwann und irgendwie
modifizieren, da diese im Moment sehr unhandlich sind.

Ferner habe ich eine Lizenz-Datei hinzugefügt, so dass das Ganze jetzt offiziell unter der CC0-
Lizenz steht. Außerdem steht jetzt nur noch eine 0 vorne in der Versionsnummer. Jeder kann
die Software also kostenfrei nutzen, verändern und weiterverbreiten, ohne zu fragen.

Zitat von Hendrik Wegland 

Bei mir kommt dieser Fehler:
Edit: Hat sich gerade erledigt, die .htacces-Datei darf nicht auf 5.2 verweisen, sondern
nur auf 5, also:
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PHP

AddHandler php5-cgi .php

Danke für die Information. Da auf meinem Testserver php5.3 läuft, kann es bei älteren
Versionen zu Fehlern kommen.

Last but not least: Vielen Dank an Alle für die Lorbeeren. Und ich suche immer noch einen
Namen für die Software. Aber das hat Zeit. Viel Spaß beim Fehler finden! Gute Nacht! 
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