
Fußballliga-Generator
Beitrag von „Gao Lín“ vom 6. November 2013, 11:18

Zunächst einmal ein riesiges Kompliment für den Erfindungsreichtum und den Einsatz bei der
Erstellung dieses Programms! Nachdem ich einen Testlauf durchgeführt habe, möchte ich
einige kleinere Änderungen vorschlagen, um das System für den "operativen Dienst" etwas
besser einsetzbar zu machen:

- Anstatt den Spieltagsabstand in Tagen festzulegen, würde ich feste Wochentage einstellbar
machen. Dadurch dass die Woche eben sieben Tage hat, rutschen die Spieltage ansonsten
durch sie hindurch (z. B. bei drei Tagen Abstand: Samstag - Dienstag - Freitag - Montag -
Donnerstag - Sonntag usw.).
- In das gleiche Horn bläst auch der zweite Vorschlag: Einstellbarkeit von festen Uhrzeiten der
Ergebnisbekanntgabe.

Beides würde die Nutzbarkeit in der Ausgestaltung samt beispw. Vor- und Nachberichten
erheblich vereinfachen. Und dass es oft 0:0 hieß, lassen wir mal außen vor. Das kann Zufall bei
meinem Testlauf gewesen sein. 
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