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Zitat von Hendrik Wegland 

Kann man sich irgendwo eine Demo oder eine bereits installierte Version anschauen?

Derzeit zumindest nicht von mir. Allerdings gibt es jetzt ein paar Screeshots:

acp1
acp2
liga1
liga2

Zitat von Hermione III. 

Habe es ersetzt. Jetzt kommt:

Du verwendest vermutlich noch php4. Da solltest du dich mal um php5 kümmern, da php4 seit
2008 nicht mehr offiziell von den Entwicklern des php-Interpreters unterstützt wird (lt.
Wikipedia). Damit du das Programm dennoch benutzen kannst, habe ich im soccer_leauge-
Archiv eine Version erstellt, die (hoffentlich) funktionieren sollte. (Ob ich das bei späteren
Versionen auch machen werde, weiß ich nicht.)

Langsam sollte ich mich bei so vielen Archiven mal um einen eigenen Webspace kümmern…

EDIT: Wenn das Ganze auf einem Server von minasol läuft, kannst du die PHP-Version auf php5
stellen, indem du in der .htaccess-Datei (falls sie nicht existiert, musst du im Hauptvverzeichnis
oder im Verzeichnis des soccer-Generators eine Plain-Text-Datei mit dem Namen .htaccess
erstellen) die Zeile

Code
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AddHandler php52-cgi .php

oder möglicherweise die Zeilen

Code

AddType x-mapp-php5 .php
AddHandler x-mapp-php5 .php

eingefügt werden.
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