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Viel von diesen angeblichen Problemen ist herbeigeredet und entbehrt jeder
Grundlage. Nur weil gewisse Konzepte (seit Jahren!) nicht (mehr) funktionieren, diese
Konzepte aber ums Verrecken von Einzelnen weiter durchgeboxt werden, heisst das
noch lange nicht, dass die MNs tot sind. Sondern das heisst vor allem und in erster Linie
einmal, dass diese Einzelnen (seit Jahren) etwas falsch machen.

Ich habe in den MNs täglich meinen Spass in verschiedenen MNs. Sowohl in aktiven
MNs als auch an einsamen Gestaden, sowohl in Hochglanz-MNs als auch in dürftig
gestylten Foren.

Und dann gibt es welche die wieder Leute nicht leiden können die in mehr als einer MN aktiv
sind 

Es kommt ja auch irgendwie drauf an was man will und erwartet.
Aus der Sicht einiger ist Irkanien ein "Ein Mann Staat" für mich ist es einfach wunderschön xD
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