Ideen far neue Simulationskonzepte. Eine
Sammliung.

Beitrag von , Lady Enigma“ vom 6. Oktober 2013, 14:37

DeR: Tja, die Kartensache. Ich bin da mittlerweile ganz bei Dir. Gute Leute fur das rein
technische gabe es sicher genug. Nur misste man sich dann eben wirklich auf das wesentliche
beschranken. Eben eine Karte, die lediglich der Orientierung fur Interaktionen dient. Ware ja
eigentlich auch recht einfach. und wurde wohl auch schon vorgeschlagen. Neue Karte, eine
Hemisphare CartA und die andere OIK. Mit moglichst wenigen Einschrankungen bei der
Zulassung. Nachweis der Dauerhaftigkeit Uber eine gewisse Zeit sollte da schon fast das einzige
sein. Eine gewisse Plausibilitdt noch(Aqua passt z.B. eben nicht an den Nordpol =z ).

Aber auf das absolut noétigste beschrankt. Die Kartenorga sollte eben nicht das Recht haben,
das "Niveau" einer Nation zu bewerten, das tun die Spieler.
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