
Ideen für neue Simulationskonzepte. Eine
Sammlung.
Beitrag von „Lady Enigma“ vom 22. September 2013, 16:08

Der grundlegende Ansatz hat ja was für sich. Neues Universum.... Wird nur an den Eitelkeiten
der Spieler scheitern.
Was wir bräuchten, wäre erstmal eine komplett neue Karte, auf der alle Platz haben und deren
Gestaltung den Gegebenheiten der Staaten möglichst entgegenkommen sollte. Nur müsste
dann jeder zurückstecken. Kartentechnisch schwer aber machbar, von den Spielern her wohl
unmachbar.
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