Ideen far neue Simulationskonzepte. Eine
Sammliung.

Beitrag von ,,Wernher Graf von Perleburg“ vom 28. jJuli 2013, 18:37

Zitat von Luna La Forbes

Es Ging um die Aktivitaten und Sim allgemein nicht um den Staat oder Das Designs des
Forums.
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Und du sprichst von jedermann sprich fur dich denn du bist nicht jedermanns

Diese Empfindlichkeiten tun der Diskussion nicht gut, zumal ich keineswegs sagen, wollte, daf§
ich Aquatropolis objektiv schlecht finde oder dergleichen - auch wenn es fur mich persdénlich
zugegeben eher nicht ein Betatigungsfeld werden wird. Es ist allerdings nun mal so, dal dieses
(wie jedes) Konzept nicht jeden anspricht und es daher nicht reicht, einfach blo zu sehen, wie
man es in Aquatropolis macht, um Aktivitdt zu generieren. Was in der einen MN funktioniert,
funktioniert in einer anderen noch lange nicht.

Ich sagte auch "nicht nach jedermanns Geschmack" - letztlich reicht es, daR es blo8 einer nicht
mag, damit diese Aussage zutrifft, ob dieser mindestens Eine nun ich bin, kann dahingestellt
bleiben.
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