
Ideen für neue Simulationskonzepte. Eine
Sammlung.
Beitrag von „Graf von Düsterstein“ vom 11. Juni 2013, 16:58

So ungefähr müssten die MNs aussehen, damit sie nicht abgehängt werden:
http://www.tinytown.de/index.html
Impression: http://img1.mun.playforia.net/…y/4478074/tinytown_31.jpg
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