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Wie meine Vorredner bereits gesagt haben, gab es bereits überraschende Putsch-Versuche in
einigen MNs, deren Folgen nicht absehbar waren. Das Problem liegt jedoch anscheinend an
einigen Usern, die nur unter der Vorraussetzung erhalten bleiben, dass sich der Staat nicht groß
verändert. Ich denke, dass man wenigstens versuchen sollte, diesen Usern aufzuzeigen, dass
MN Y inaktiv wird, wenn nichts "neues" passiert. Das jedoch wohl größere Problem ist aber
wohl, dass manche User SimOn und SimOff nicht gut trennen können. Wenn ich SimOn geen
eine Regierung mit dem User A putsche, heißt das ja noch lange nicht, dass ich ihn SimOff
ablehne. Das sollten sich vielleicht manche User deutlich machen.
Schalom,
Daniel Weizenbaum.
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