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Zitat 

Es wird auch nix passieren, wenn ein Generator was sagt und es die Leute nicht
interessiert.
Machen wir ns doch nichts vor, so ein Ding soll menschliche Krtivität ersetzen. Nur,
fehlt die, hilft kein Generator.

Ich weiß ja nicht genau warum, es wird psychologische Ursachen haben, aber in Diktaturen, ob
nun sozialistisch oder rechts (Aquatropolis würde ich wegen seiner unideologischen Eigenheit
da jetzt außen vor lassen), will in der Regel keiner die Opposition übernehmen bzw. schläft das
nach kurzer Zeit ein. Das gleiche in absoluten Monarchien.

Ich denke, es hängt damit zusammen, daß Konsens herrscht, daß man Diktatur/Feudalstaat
simulieren will und keine 0-8-15-Demokratie. Dadurch hat eine Opposition von Anfang an keine
Aussicht auf Erfolg. In der Regel ist aber die Aussicht auf Erfolg das, was Menschen antreibt.
Gleichzeitig wird es für die Machthabenden mit der Zeit langweilig, weil sie schalten können wie
sie wollen ohne Widerstand zu spüren.

Jedenfalls sehe ich in diesen Fälen einen großen Nutzen. Das hat nicht einmal direkt etwas mit
mangelnder Kreativität zu tun, es fehlt eben einfach das "Contra".
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