
Ideen für neue Simulationskonzepte. Eine
Sammlung.
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Naja, wenn man Administrator ist, wie ich, dann wird bei größeren Simulationen in der Regel bei
mir angefragt, ob es "OK" geht. Generell muß diese Initiative aber auch erst mal von jemandem
ausgehen und wenn alle bloß darauf warten, daß doch endlich wieder mal etwas passieren
möge, dann passiert eben gar nichts. 

PS: Gerade bei wenigen Spielern, so 1-4 , wäre so ein Generator sehr nützlich. Da entwickelt
sich in der Regel nämlich wenig von selbst.
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