
Ideen für neue Simulationskonzepte. Eine
Sammlung.
Beitrag von „Graf von Düsterstein“ vom 30. April 2013, 19:49

Nachtrag: Wobei ich auch schonmal über einen Staat mit einer dytropionotdytische
Staatsmetamorphosemaschine nachgedacht habe. Klima, Geographie, Bevölkerung,
phantastische Wesen etc. kann per Knopfdruck verändert werden, z.B. durch demokratische
Wahlen, Aufstände oder Intrigen. Allerdings wären die Auswirkungen Zufallsbestimmtl und die
Maschine könnte nur einmal aller halbe Jahre betätigt werden. Vom Paradies bis zur
postapokalyptischen Zombie- oder Vampirwelt wären die Parameter offen.

Nachtrags Nachtrag: Die Düstersein Robotic Corporation besitzt natürlich bereits ein Patent auf
solch eine Maschine. Interessenten können eine bestellen.
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