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Ich denke, dass ein Punkt relativ wichtig ist:
Viele potenzielle Neuuser werden dadurch abgeschreckt, dass die meisten MNs extrem
textbasiert sind. Ich denke, dass man es mal versuchen sollte, Spiele oder mehr Grafiken mit
den MNs zu verbinden. Sein wir ehrlich:
Die MNs sind nur so textbasiert, weil es in der Zeit, in welcher die ersten MNs entstanden, nur
Foren- oder Emailspiele gab. Aber warum soll man sich nicht anpassen? Weil das schon immer
so war?
Wir sollten endlich mal diese nostalgische Ansicht "früher war alles besser" aufgeben und die
Probleme von heute mit Lösungen von heute (und nicht von gestern) lösen. 
Schalom,
Daniel Rosenzweig.
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