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Alles, was in die SimCity-Richtung geht, zwängt aber zwangsläufig die MN in ein Regelwerk.
Bisherige Versuche mit so etwas (z.B. im Bereich WiSim) sind allesamt in die Hose gegangen.
Sie haben zwar teilweise kurzzeitig funktioniert, aber die Luft war schnell raus. Ein Reiz an den
MNs ist eben auch noch, dass gerade nichts festgelegt ist, sondern man alles machen kann -
andererseits ist das auch genau das, was neue Mitspieler gern mal ratlos dastehen lässt, weil
sie nicht wissen, was sie überhaupt tun sollen.
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