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Ich verfolge solche Diskussionen ja zumeist nur stillschweigend, aber gerade zu Themen wie
MN-Gründung, Klugscheißerei, Herzblut und keine Ahnung haben kann ich einiges sagen, wobei
ich, Ryu Chishu bin.

Als vor vielen Jahren eine Schar von Freunden und Sympathisanten auf die Idee kam eine MN
zu machen, da wussten diese Leute eigentlich gar nicht was genau denn so eine MN ist und wie
man so eine MN machen sollte. Man fand allerdings schnell Spaß daran miteinander zu
simulieren, eine ganz eigene Welt zu erschaffen und auszuschmücken und sich durchaus mal
mit dem ein oder anderen netten "Nachbarn" auszutauschen. Es wehte uns viel eisiger Wind
entgegen, von vielen sicherlich etablierten Zeitgenossen mit sicherlich viel mehr Ahnung von
der Materie MN als wir sie hatten, doch das war uns eigentlich egal. Wir wollten Spaß haben, die
MN bot uns Spaß und so haben wir einfach weiter gemacht und versucht uns das notwendige
Wissen anzueignen und das unnötige Geschwätz zu überhören. Und das klappte gut, auch wenn
wir leider keinen überragenden Kartenzeichner hatten, auch wenn wir leider keinen "Technik-
Freak" hatten der tolle Dinge programmieren kann, auch wenn wir nicht immer die schönsten
Grafiken erstellen konnten, aber wir hatten unseren Spaß und wir bemühten uns im engen
Korsett unserer Möglichkeiten das Beste zu schaffen. Wir haben uns andere MNs angeschaut,
überlegt was man besser machen könnte, was vielleicht sinnvoll wäre und was nicht und wir
haben letztlich unseren eigenen Weg gefunden der uns immer noch Spaß bringt, auch wenn wir
viele negative Erfahrungen gemacht haben und uns durchaus das ein oder andere mal auch als
zu Unrecht irgendwelcher blödsinniger Vorwürfe (Winterspiele 2009) ausgesetzt sahen. Das hat
Kraft gekostet, das hat den ein oder anderen engagierten Mitgestalter gekostet und doch sind
wir gestärkt daraus hervor gegangen, denn wir haben ohnehin gezeigt das an solchen
Vorwürfen nichts dran ist, zumindest nicht wenn wir uns nicht mit anderen MNs verschworen
haben um auch ja bei eigentlich jeder Olympiade an der wir teilnahmen sehr gute Resultate zu
erzielen - gerade auch im "Feindesland" Fuchsen.  Es gibt MNs die sind super beim
Fussballspielen, alleine die Leistung von Chinopien zweimal Weltmeister in Folge zu werden,
grandios, leider nicht unsere Welt da wir uns nicht so sonderlich mit dem Setzsystem
auseinandersetzen, aber was soll es, was Chinopien im Fussball, ist Téngóku bei Olympia. Die
renzianischen Gene sind eben den Langnasen überlegen. 

Aber ich schweife ab.
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Was ich sagen möchte, es hängt letztlich ganz alleine von dem oder denjenigen ab, die eine MN
gründen wollen. Wer eine MN gründen möchte - egal ob er Ahnung hat oder nicht, egal ob er
besondere Fähigkeiten hat oder nicht - der schafft das auch. Wer mehr Wert auf das dumme
Geschwätz von anderen legt und sich davon in die Knie zwingen lässt, der ist selber Schuld. Wir
sind unseren Weg gegen alle Widerstände gegangen, wir haben versucht immer das
bestmögliche aus unseren Fähigkeiten zu machen und auch wenn wir nach wie vor keine
Virtuosen in Sachen Karten, Technik oder Grafik sind, so haben wir denke ich dennoch viel
erreicht. Denn gerade eine MN der man am Anfang wohl nicht viele Chancen gegeben hat, die
als Idee von einem Haufen Ahnungsloser entstand und die nicht die besten Voraussetzungen in
allen Belangen hatte, hat sich doch behauptet und lässt sich auch in der heutigen Form
durchaus vorzeigen.

Jeder ist seines eigenen Glückes Schmied und wer etwas will, der erreicht es auch.
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