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Zitat von Friedrich Alexander I. 

Ich war meiner Meinung nach übrigens nicht unfreundlich..

Ansonsten bin ich froh, wieder mal meinen Titel als Erzbösewicht der MNs verteidigt zu
haben...

Das habe ich nie behauptet, und das wir abgelehnt wurden ist mir eigentlich recht egal
gewesen (der Untergang der MN war nur ironisch gemeint, wie du siehst sind wir immernoch
da). Was mich eher stört - und das bezieht sich nicht nur auf dich - ist eine Arroganz Neulingen
gegenüber. Da gibt es z.B. einen Thread wo der Spieler aus Timbleed euch ein Fax schickt
wegen diplomatischen Beziehungen. Das das nicht ganz einwandfrei war gebe ich zu -ist aber
auch schwer als völlig Neuer. Nur wäre es höflich/korrekt wie auch immer gewesen wenn
du/das Ereignis ihn PN angeschrieben hättet und gesagt "schön das du da bist und dich
beteiligen willst aber es gibt diese und jene Regel in unserem Forum bitte halte dich daran".
Aber ihn öffentlich bloß zu stellen und sich *SO* darüber auszulassen finde ich halt daneben.
Betrifft aber nicht nur dich sondern viele CartA-Leute. Ihr wollt Leute die sich schon mit der
Materie auskennen, gut. Dann dürft ihr aber auf keine Neulinge hoffen sondern auf die "Alten",
die schon jahrelang dabei sind und von einer zur anderen MN wechseln. Und irgendwann
werden die auch nicht mehr dabei sein. Dann hört die Simulation auf und der jeweilige Staat
geht unter.

Was war mit den Neuen die in den letzten Monaten hier waren Mergeland, Timbleed und noch
eine Ami-Sim; Alle begrüßt worden wie im Mittelalter. Wundert mich, dass der Mob sie nicht mit
Mistgabeln und Fackeln rausgetrieben hat. Man bekommt hier erstmal den Phillipsbrief an den
Kopf geworfen der indirekt sagt: "Du bist neu, du schaffst es WAHRSCHEINLICH nicht, geh zu
einer bestehenden MN und werf mal alle erarbeiteten Konzepte die du hast über Bord. Wenn du
dich da lange genug ausgelassen hast (was als völlig Neuer in einer MN schwer ist) kannst du
dir überlegen ein neues Konzept einer eigenen MN anzufertigen." Wem tut es weh oder wer hat
einen Schaden davon wenn man als Neuer nicht konform läuft und erstmal Fehler bzw. sein
eigenes Ding macht. Et iss doch drissejal ob man ein Werbebanner in der KOPFLEISTE hat oder
nicht oder welche Plattform man sich aussucht, ob PS oder Gimp oder was weiß ich. Das hat
was mit Respekt vor dem Anderen zu tun. Egal was man davon hält.
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Dann frage ich mich welche Hilfe man braucht bzw. was die Hilfestellung bewirken soll? Dass
man sich anpasst und konform wird? Ist es wirklich eine Hilfe wenn man jemandem sagt wie er
sein Konzept ändern soll damit es "richtig" wird? Und wer bestimmt hier in der virtuellen Welt
was richtig und falsch ist. Das ist die Arroganz oder sagen wir Ignoranz von der ich rede. Ihr
seid ein eingeschworener Haufen, verständlich und nachvollziehbar nach fast einem Jahrzehnt
oder länger. Aber es bricht auch kein Zacken aus der Krone wenn man ein bisschen offener an
neue Mitspieler rangeht und Neugründungen erstmal hinnimmt anstatt zu Beginn schon zu
entmutigen. Und was Mr. Mason angeht, nun ja, ein Paradebeispiel zu dem was ich gesagt habe
zu Arroganz. Einzig sein Avatar macht ihn mir sympathisch.
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