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Nach meiner Idee ist es eben so das erstmal alles erlaubt ist. Man legt nur eine Karte ins Spiel
mit den Städten und die Einwohnerzahlen. Und eine Regel das man nicht andere Spieler töten
darf. Beispielsweise sagt dann einer, hiermit ruf ich das Königreich Blabla aus, die Grenze
verläuft an den Städten so und so entlang. Dadurch entstehen auf dieser Insel mehrere
Staaten. Alle könen machen was sie wollen, es wird zu Beginn wahrscheinlich eine Zeit geben
bei der viele kriegerische Akte stattfinden weil man mit einer Grnze nicht einverstanden ist.
Aber das reizt eben ein wenig. SimOff soll dann echt zu Beginn nur ganz wenig besprochen
werden, erstmal alles SimOn regeln.
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